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 เอกสารประกอบการเรียนการสอน วิชาการประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
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โครงการจัดการเรียนรู ้
ชื่อวิชา  การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และการติดตั้งซอฟต์แวร์ รหัส  3204–2001 
ท–ป–น      2–2–3     จ านวนคาบสอน    4     คาบ: สัปดาห ์ระดับชั้น ปวส.  

 

ครั้งที ่ ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1 หน่วยที่ 1 หลักการท างานของคอมพิวเตอร์และ

อุปกรณ์พกพา 
1.1 องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ 

       1.2 หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
       1.3 ประเภทของคอมพิวเตอร์ 
       1.4 ลักษณะของอุปกรณ์พกพา 

1.5 การใช้งานคอมพิวเตอร์ในงานตา่ง ๆ 
แบบฝึกหัดที่ 1.1 หลักการท างานของคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์พกพา 

ใบงานที่ 1.1           
ศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก
อินเตอร์เน็ตตามหัวข้อ
หลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
พกพาพร้อมทั้งน าเสนอ 
 

2 2 

2 หน่วยที่  2 การเลือกใช้ อุปกรณ์และการจัดชุด
คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน  

2.1 ส่วนประกอบภายนอกของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

แบบฝึกหัดที่ 2.1 

ใบงานที่ 2.1 
ศึกษาค้นคว้าเร่ืองเลือกใช้
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์  
 
 

2 2 

3 หน่วยที่ 2 การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุด
คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน (ต่อ) 

2.2 ส่วนประกอบภายในของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

ใบงานที่ 2.2 
จัดท าแผน่พับการจัดชุด
คอมพิวเตอร์ตามลักษณะ
การใช้งาน 

2 2 

4 หน่วยที่ 2 การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุด
คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน (ต่อ) 

2.3 การจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะ
การใช้งาน 

 2 2 
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โครงการจัดการเรียนรู ้
ชื่อวิชา  การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และการติดตั้งซอฟต์แวร์ รหัส  3204–2001 
ท–ป–น      2–2–3     จ านวนคาบสอน    4     คาบ: สัปดาห ์ระดับชั้น ปวส. 

 

ครั้งที ่ ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
5 หน่วยที่ 3 การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ 

3.1 คู่มือใช้งาน 
3.2 เครื่องมือส าหรับการประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

 2 2 

6 หน่วยที่ 3 การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
3.3 อุปกรณ์ส าหรับการประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

 2 2 

7 หน่วยที่ 3 การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
3.4 ข้ันตอนการประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ 

ใบงานที่ 3.1 
การประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์ด้วยซีพียูของ
บริษัทอินเทล 
ใบงานที่ 3.2 
การประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์ด้วยซีพียูของ
บริษัทเอเอ็มดี 
ใบงานที่ 3.3 
จัดท าคลปิวีดีโอการ
ประกอบเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

2 2 

8 หน่วยที่ 3 การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
3.5 การทดสอบการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 

 2 2 
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โครงการจัดการเรียนรู ้
ชื่อวิชา  การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และการติดตั้งซอฟต์แวร์ รหัส  3204–2001 
ท–ป–น      2–2–3     จ านวนคาบสอน    4     คาบ: สัปดาห ์ระดับชั้น ปวส. 

 

ครั้งที ่ ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
9 หน่วยที่ 4 การติดตั้งระบบปฏบิัติการและการ 

ปรับแต่งระบบปฏิบัติการ 
4.1 การตรวจสอบคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์ 
4.2 การติดตั้งระบบปฏบิัติการ Windows 7 
4.3 การติดตั้งระบบปฏบิัติการ Windows 10 

ใบงานที่ 4.1 
ตรวจสอบคุณสมบตัิของ
คอมพิวเตอร์ 
 

2 2 

10 หน่วยที่ 4 การติดตั้งระบบปฏบิัติการและการ 
ปรับแต่งระบบปฏิบัติการ (ต่อ) 

4.4 การปรับแต่งระบบปฏิบัติการข้ันพื้นฐาน
ของระบบปฏบิัติการ Windows 7 

ใบงานที่ 4.2 
ติดตั้งระบบปฏบิัติการ 
Windows7 และปรับแตง่
ระบบปฏิบัติการ 

2 2 

11 หน่วยที่ 4 การติดตั้งระบบปฏบิัติการและการ 
ปรับแต่งระบบปฏิบัติการ (ต่อ) 

4.5 การปรับแต่งระบบปฏิบัติการข้ันพื้นฐาน
ของระบบปฏบิัติการ Windows 10 

ใบงานที่ 4.3 
ติดตั้งระบบปฏบิัติการ 
Windows10 และปรับแต่ง
ระบบปฏิบัติการ 

2 2 

12 หน่วยที่ 5 การติดตั้งโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์และ
อุปกรณ์ต่อพ่วง 

5.1 วิธีการตรวจสอบไดร์ฟเวอร์หลังติดตั้ง
ระบบปฏิบัติการ Windows 
5.2 รูปแบบการติดตั้งไดร์ฟเวอร์ในคอมพิวเตอร์ 

แบบฝึกหัดที่5.1 

ใบงานที่ 5.1 
ฝึกปฏิบัติวิธีการตรวจสอบ
ไดร์ฟเวอร์หลังติดตั้ง
ระบบปฏิบัติการ  
 

2 2 

13 หน่วยที่ 5 การติดตั้งโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์และ
อุปกรณ์ต่อพ่วง (ต่อ) 

5.3 การติดตั้งไดร์ฟเวอร์เมนบอร์ด 
5.4 การติดตั้งไดร์ฟเวอร์การ์ดจอ 

 

ใบงานที่ 5.2 
ฝึกปฏิบัติติดตัง้ไดร์ฟเวอร์
เมนบอร์ด 
ใบงานที่ 5.3 
ฝึกปฏิบัติติดตัง้ไดร์ฟเวอร์
การ์ดจอ 

2 2 
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โครงการจัดการเรียนรู ้
ชื่อวิชา  การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และการติดตั้งซอฟต์แวร์ รหัส  3204–2001 
ท–ป–น      2–2–3     จ านวนคาบสอน    4     คาบ: สัปดาห ์ระดับชั้น ปวส. 

 

ครั้งที ่ ทฤษฎี ปฏิบัติ 
ชั่วโมง 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
14 หน่วยที่ 5 การติดตั้งโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์และ

อุปกรณ์ต่อพ่วง (ต่อ) 
5.5 การติดตั้งไดร์ฟเวอร์การ์ดเสียง 
5.6 การติดตั้งไดร์ฟเวอร์เคร่ืองพิมพ์ 
 
 
 

หน่วยที่ 6 การติดตั้งโปรแกรมประยุกต ์
6.1 ชนิดของโปรแกรมประยุกต ์
6.2 การติดตั้งโปรแกรม Microsoft Office 
2010 

แบบฝึกหัดที่ 6.1 

ใบงานที่ 5.4 
ฝึกปฏิบัติติดตัง้ไดร์ฟเวอร์
การ์ดเสียง 
ใบงานที่ 5.5 
ฝึกปฏิบัติติดตัง้ไดร์ฟเวอร์
เครื่องพิมพ์ 
 
ใบงานที่ 6.1 
ฝึกปฏิบัติการติดตัง้
โปรแกรม Microsoft 
Office 2010 

 

2 2 

15 หน่วยที่ 6 การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์ (ต่อ) 
6.3 การติดตั้งโปรแกรม Adobe CS6 Master 
Collection  
 

ใบงานที่ 6.2 
ฝึ ก ป ฏิ บั ติ ก า ร ติ ด ตั้ ง
โปรแกรม Adobe CS6 
Master Collection 

2 2 

16 หน่วยที่ 6 การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์ (ต่อ) 
6.4 การติดตั้งโปรแกรม ESET NOD32 
ANTIVIRUS  

ใบงานที่ 6.3 
ฝึ ก ป ฏิ บั ติ ก า ร ติ ด ตั้ ง
โปรแกรม ESET NOD32 
ANTIVIRUS 

2 2 
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โครงการจัดการเรียนรู ้
ชื่อวิชา  การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และการติดตั้งซอฟต์แวร์ รหัส  3204–2001 
ท–ป–น      2–2–3     จ านวนคาบสอน    4     คาบ: สัปดาห ์ระดับชั้น ปวส. 

 

คร้ังที่ ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ
ชั่วโมง 

ทฤษฎ ี ปฏิบัต ิ

17 หน่วยที่ 7 การบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์ 
7.1 การดูแลรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ 
7.2 การบ ารุงรักษาเครื่องคอมพิวเตอร์ 
7.3 การดูแลและบ ารุงรักษาระบบขั้นพืน้ฐาน 
7.4 สาเหตุที่ท าให้เครื่องคอมพิวเตอร์เกิดความ
เสียหาย 
7.5 โปรแกรมท าความสะอาดเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

แบบฝึกหัดที่ 7.1 
 

ใบงานที่ 7.1 
ฝึกปฏิบัติการใช ้
โปรแกรม C Cleaner  
ใบงานที่ 7.2 
ฝึกปฏิบัติการใช ้
 Disk Defragment 

2 2 

18 วัดผลสัมฤทธิ์ปลายภาคเรียน 2 2 
รวม 36 36 

รวมทั้งหมด 72 

 



 
 

หน่วยที่ 2 

การเลือกใช้อุปกรณแ์ละการจดัชดุคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 

 
1. ส่วนประกอบภายนอกของเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 

2. ส่วนประกอบภายในของเครื่องคอมพิวเตอร์ 

3. การจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 

 
1. แสดงความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
 2. เลือกใช้ส่วนประกอบภายนอก ภายใน สัมพันธ์กับลักษณะการน าไปใช้งาน 
 3. น าเสนอการจัดชุดคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมกับการใช้งานต่าง ๆ 
 

 
 

       เมื่อศึกษาหน่วยท่ี 2 การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
นักเรียนสามารถ 

       1. บอกชนิดของส่วนประกอบภายนอก ภายใน ไม่น้อยกว่า 10 ชนิดได้ 
       2. เลือกใช้ส่วนประกอบภายนอก ภายใน ตรงตามลักษณะการใช้งานได้ 
       3. เลือกอุปกรณ์ต่อพ่วงตามลักษณะการใช้งานได้ 
       4. ค านวณและเลือกขนาดอุปกรณ์ต่อพ่วงท่ีเหมาะกับการใช้งานต่าง ๆ 
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ค ำช้ีแจง  1. แบบทดสอบชุดนี้มีท้ังหมด 20 ข้อ เวลา 20 นาที 

   2. ให้นักศึกษาท าเครื่องหมาย (X) ทับลงบนตัวเลือกท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 

เกณฑ์กำรประเมิน : ข้อละ 1 คะแนน  รวม 20 คะแนน 

------------------------------------------------------------ 
 

1. อุปกรณ์ส่วนใดของคอมพิวเตอร์เปรียบเสมือนกับสมองของมนุษย ์
 ก. แป้นพิมพ์และเมาส์    
 ข.ซีพียู 
 ค.ซีดีรอม     
 ง.โปรแกรม 
 จ. แรม 
2. อุปกรณ์ในข้อใดเป็นหน่วยความจ าช่ัวคราวท่ีต้องอาศัยไฟเล้ียงในขณะท างาน 
  ก.รอม      
 ข.แคช 
 ค.ซีพียู      
 ง.แรม             
 จ. เมนบอร์ด 
3. ส่ิงส าคัญท่ีสุดในการเลือกฮาร์ดดิสก์มาใช้งานคือข้อใด 
 ก. ความจุข้อมูล  
 ข. สนับสนุนการท างานหน่วยความจ าแคช 
 ค. ราคา      
 ง. ท าด้วยพลาสติกช้ันดี 
 จ. สนับสนุนการท างานซีพียู  

 
 
 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยที่ 2 

วิชำ การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่      2-4/18 สัปดำห์ที่ 2 ชั่วโมงที่ 5-8/72 
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4. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีจัดอยู่ในหน่วยแสดงผลข้อมูลส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
    ก. การ์ดเสียง       
 ข. คีย์บอร์ด 
    ค. ซีดีรอม        
 ง. สแกนเนอร ์
 จ. ล าโพง 
5. หน่วยวัดการท างานของซีพียูตรงกับข้อใด 
 ก. GHz      
 ข. Dpi 
 ค. GB      
 ง.  PPR 
 จ. PPM 
6. ข้อใดเป็นบริษัทท่ีเป็นผู้ผลิตซีพียูท่ีใช้อยู่ในปัจจุบัน 
 ก. บริษัทไมโครซอฟต์ 
 ข. บริษัททรูคอร์ปเปอเรช่ัน 
 ค. บริษัทเอเอ็มดี 
 ง. บริษัทเอ็นวีเดีย 

 จ. บริษัทซัมซุง 

7. ข้อใดเป็นคุณสมบัติในการเลือกซื้อจอภาพมาใช้งาน 
 ก. ความเร็วในการเข้าถึงข้อมูล 
 ข. ความละเอียดและความคมชัด 
 ค. การรับประกันและการบริการหลังการขาย 
 ง. ความจุในการเก็บข้อมูล 
 จ. หน่วยความจ าแคช 
8. ข้อใดเป็นอุปกรณ์เก็บบันทึกข้อมูลของกล้องดิจิตอล 
    ก. แป้นพิมพ์ 
    ข. แฟลชไดร์ฟ 
   ค. เมมโมรี่การ์ด 
  ง. เครื่องพิมพ ์
 จ. ฮาร์ดดิสก์ 
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9. อุปกรณ์ในข้อใดท่ี ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมูลและค าส่ังมาใช้ในภายหลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ โดย
ข้อมูลไม่สูญหาย 

 ก . RAM     
ข. Scanner 

 ค . Printer     
 ง. VGA Card 

จ . Hard disk 
10. ออปติคัลดิสก์ ท่ีบันทึกข้อมูลได้เพียงครั้งเดียวไม่สามารถเปล่ียนแปลงข้อมูลและไม่สามารถบันทึกข้อมูล
เพิ่มได้คือข้อใด 

ก. CD - RW    
ข . DVD Writer 
ค . CD - Rom  
ง . CD - R 
จ.  DVD External 

11. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้เทคโนโลยีแบบเดียวกับเครื่องถ่ายเอกสาร ด้วยการยิงเลเซอร์ไปสร้างภาพบน
กระดาษหรือตัวอักษร ผลลัพธ์ที่ได้จะมีคุณภาพสูงเหมาะกับงานท่ีต้องการความคมชัดและสวยงาม  

  ก. เครื่องพิมพ์แบบเลเซอร์ 
  ข. เครื่องพิมพ์แบบพล็อตเตอร์ 
  ค. เครื่องพิมพ์แบบดอตแมทริกซ์ 
  ง. เครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึก 
  จ. สแกนเนอร์ 
12. ถ้านักเรียนน าความรู้ไปประกอบอาชีพให้บริการเช่าอุปกรณ์ร้องเพลงคาราโอเกะ นักเรียนคิดว่าควร

เลือกใช้อุปกรณ์ต่อพ่วงในข้อใด 
  ก. Graphic Card 
  ข. Sound Card 
  ค. Wireless Card 
  ง. VGA Card 
  จ. SIM Card 
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13. ข้อใดเป็นช่องท่ีใช้ในการเช่ือมต่อเมาส์หรือคีย์บอร์ดเข้ากับคอมพิวเตอร์ 
  ก. พอร์ตอนุกรม (Serial Port)   
  ข. พรอ์ตขนาน (Parallel Port) 
  ค. พอร์ตพีเอสทู (PS/2 Port)   
  ง. พอร์ตวีจีเอ (VGA Port) 
  จ. PCI Slot 
14. แรมเป็นอุปกรณ์ท่ีต้องท างานร่วมกับอุปกรณ์ในข้อใด 
  ก. Hard disk 
  ข. VGA Card 
  ค. Sound Card 
  ง. Mainboard 
  จ. Ethernet Card 
15. ถ้าต้องการซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์ในราคาประหยัด เพื่อน าไปใช้งานด้านส านักงานท่ัวไป ข้อใดเป็นการ

เลือกท่ีถูกต้อง 
 ก. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD FX-8350  แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK 970 EXTREME3 
 ข. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD A10-7890K  แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASUS A88X-GAMER 
 ค. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Pentium  แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด MSI H81M-P33 
 ง. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i5   แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK H97M 
 จ. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD Ryzen5 แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK A320M-HDV 
16. ถ้าต้องการซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการออกแบบ 3D แอนิเมช่ัน ข้อใดเป็นการเลือกท่ีถูกต้อง 
 ก. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Pentium  แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด MSI H81M-P33 
 ข. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i3   แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด MSI H81M-P33 
 ค. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i5   แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด ASROCK H97M 
 ง. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i7   แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK H97M PRO4 
 จ. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD Ryzen5 แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK A320M-HDV 
17. ข้อใดไม่ใชบ่ริษัทผู้ผลิต Hard disk 
 ก. Western 
 ข. Seagate 
 ค. Samsung 
 ง. Fujitsu 
 จ. Asus 
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18. ข้อใดไม่ใช่ คุณสมบัติในการเลือกใช้เมนบอร์ด 
 ก. Socket CPU 
 ข. Revision per minute 
 ค. Front Side Bus 
 ง. Connector 
 จ. Ram Slot 
19. ถ้าเรามเีครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใช้งานทางด้านงานเอกสาร แต่หากต้องการน ามาใช้งานทางด้านการ

ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ เราควรเพิ่มอุปกรณ์ในข้อใดเป็นอันดับแรก เพราะเหตุใด 
 ก. เพิ่ม VGA Card เพราะ VGA Card เป็นอุปกรณ์ท่ีเพิ่มความเร็วในการแสดงผล 
 ข. เพิ่ม Monitor เพราะถ้ามีหน้าจอสองจอจะท างานได้เร็วขึ้น 
 ค. เพิ่ม Sound Card เพราะช่วยเพิ่มความเร็วในการประมวลผล 
 ง. เพิ่ม Ram เพราะเป็นอุปกรณ์ท่ีเพิ่มความเร็วในการแสดงผล 
 จ. เพิ่ม Hard disk เพราะช่วยเพิ่มเนื้อท่ีในเก็บข้อมูล 
20. ถ้ามีงบประมาณในการประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ 15,000 บาท เราควรตัดสินใจเลือกซื้ออุปกรณ์

ในข้อใดเป็นอันดับแรก 
 ก. Mainboard กับ VGA Card 
 ข. RAM กับ CPU 
 ค. CPU กับ Hard disk 
 ง. Mainboard กับ RAM 
 จ. CPU กับ Mainboard 
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ใบเนื้อหา หน่วยที ่2 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

สาระส าคัญ 

  ในปัจจุบันนี้ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี ช่วยท าให้เราสามารถท าอะไรได้สะดวกสบายมากขึ้น จะ
ติดตามข่าวสาร จะติดต่อส่ือสารก็ท าได้ง่ายขึ้น ในการท างานก็มีเทคโนโลยีเข้ามาเกี่ยวข้องท่ีพบเห็นกันบ่อยๆ 
เลย ก็คือ การน าคอมพิวเตอร์เข้ามาใช้ในหน่วยงาน ไม่ว่าจะเป็นหน่วยงานราชการหรือหน่วยงานเอกชนล้วน
แล้วแต่น าคอมพิวเตอร์เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในการท างานแทบท้ังส้ิน การท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีเราใช้กันอยู่
ทุกวันนี้จะสามารถท างานได้ต้องมีส่วนประกอบท้ังภายในและภายนอก  ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ ท่ีเราใช้
งาน จ าเป็นต้องมีองค์ประกอบของเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อร่วมปฏิบัติการจากส่วนต่าง  ๆ  ของเครื่อง
คอมพิวเตอร์แล้วจึงน ามาประมวลผลเพื่อให้ได้มาซึ่งผลลัพธ์ท่ีต้องการ แต่ละลักษณะงานก็จะใช้อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์แตกต่างกันตามขีดความสามารถเพื่อรองรับงานนั้นๆ เป็นการเฉพาะ ดังนั้น ในการพิจ ารณา
เลือกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะงาน นอกจากต้องเข้าใจถึงบทบาทการใช้งานของลักษณะงาน
นั้นๆ แล้ว ยังต้องมีทักษะความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ด้วย คอมพิวเตอร์จะต้องมีส่วนประกอบพื้นฐานท่ี
สมบูรณ์และเหมาะสมท้ังอุปกรณ์หลักภายในเครื่องคอมพิวเตอร์  และอุปกรณ์เสริมต่อพ่วงภายนอก 

1. ส่วนประกอบภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง 
 

 
 

รูปที่2.1 ชุดคอมพิวเตอร์ 
(ท่ีมา: https://sites.google.com/site/itcomputerthailand) 
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 ส่วนประกอบท่ีเห็นได้จากภายนอกของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง มีดังนี้ 
 1.1 จอภาพ  (Monitor)   
  จอภาพเป็นส่วนประกอบภายนอกคอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์ท่ีมีหน้าท่ีแสดงผลลัพธ์การ
ประมวลผลของคอมพิวเตอร์เพื่อไปแสดงภาพบนหน้าจอภาพ ซึ่งการแสดงผลภาพจะดูชัดเจนดีหรือไม่ ขึ้นอยู่
กับความละเอียดของคุณสมบัติจอภาพท่ีท าได้ ดูท่ีความไวในการตอบสนองภาพ (Respond Time) ความคมชัด
ลึก( Contrast Ratio) เช่น 50000:1 คือแสงสว่างสีขาวสุด : ด าสุด ความละเอียดของภาพ(Resolution) เช่น 
1920x1080 เป็นต้น ด้านหลังจอภาพมีสายไว้ต่อเข้ากับการ์ดจอ  จอภาพมีหลายขนาดให้เลือกใช้งาน    ใน
ปัจจุบันมีเทคโนโลยีต่าง  ๆ  มากมายท่ีบรรจุเข้าไปเพื่อเพิ่มความสามารถให้กับการแสดงผล  โดยจะมีสายใน
การเช่ือมต่อจากตัวการ์ดจอ(VGA Card) หรือเมนบอร์ด(Mainboard) จะมีช่องต่อแบบ  D-SUB  DVIและHDMI  
ในปัจจุบันมีการพัฒนาจอภาพหลายชนิด  โดยสามารถแบ่งชนิดของจอภาพท่ีใช้ในปัจจุบันได้กลุ่มใหญ่ๆ ดังนี้ 
 1.1.1 จอภาพแบบ CRT (Cathode Ray Tube Monitor) เป็นจอแสดงผลท่ีรับสัญญาณ
ภาพแบบอนาล็อก(Analog) โดยมีการพัฒนาจอแสดงผล CRT มาจากจอโทรทัศน์ โดยผู้ท่ีริเริ่มในการสร้าง
จอแสดงผลแบบนี้คือ บริษัทไอบีเอ็ม โดยหลักการท างานของจอแสดงผลแบบ CRT นั้นจะท างานโดยอาศัย
หลอดแก้วแสดงผลขนาดใหญ่ท่ีเรียกว่า หลอดรังสีคาโธด (Cathode ray tube) สร้างภาพด้วยการฉายแสง
อิเลคตรอนไปยังด้านหลังของจอภาพ  ซึ่งมีสารฟอสฟอรัสเคลือบอยู่  โดยสารนี้จะส่องสว่างเมื่อถูกแสง
อิเลคตรอนตกกระทบ จึงท าให้เกิดภาพและสีตามสัญญาณ Analog ท่ีได้รับมา ในปัจจุบันจอแสดงผลแบบ CRT 
นั้นไม่เป็นท่ีนิยม เพราะว่ามีจอแสดงผลแบบใหม่มาทดแทนท่ีมีคุณสมบัติด้านการแสดงผลท่ีดีกว่า 
 

 
 

รูปที่2.2 จอภาพแบบ CRT 
(ท่ีมา: http://soulgunshi.blogspot.com/2016/04/monitor-crtlcdled.html) 

  



-48- 
 

 1.1.2 จอภาพแบบ LCD (Liquid Crystal Display)  เป็นจอแสดงผลรุ่น ท่ีสองต่อจาก
จอแสดงผลแบบ CRT เป็นหน้าจอท่ีใช้การแสดงผลแบบดิจิตอลในสมัยแรกๆจอ LCD นั้นเริ่มใช้งานจริงๆใน
นาฬิกาและเครื่องคิดเลข เป็นจอแสดงผลตัวเลขขนาดเล็ก โดยหลักการท างานของจอแสดงผลแบบ LCD นั้นจะ
ใช้วัสดุประเภทผลึกเหลว (Liquid Crystal) มาใส่ไว้ในผิวของกระจก ใช้หลอดฟลูออเรสเซนต์ในการสร้างแสง
สว่าง ภาพท่ีจะปรากฏบนหน้าจอ เกิดจากฉายแสงของ Back Light ท่ีฉายผ่านช้ันกรองแสง และส่งผ่านไปยัง
คริสตัลท่ีเป็นของเหลว 3 ส่วนคือ สีแดง เขียว และน้ าเงินตามล าดับจนสามารถสร้างให้ภาพมีลักษณะออกมา
เป็นพิกเซล (Pixel) ได้ ภาพจาก LCD จะดูสว่างและคมชัดอย่างมาก 

 
 

รูปที่2.3 จอภาพแบบ LCD 
(ท่ีมา: http://soulgunshi.blogspot.com/2016/04/monitor-crtlcdled.html) 

 1.1.3 จอภาพแบบ LED ( Light-emitting-diod) มีหลักการท างานท่ีไม่ยากและสลับซับซ้อน
เท่าใดนัก โดยต้นก าเนิดของการใช้การฉายภาพแบบนี้ก็คือการน าหลอดLED มาเรียงรายกันเป็นแถว หลอดLED 
จะท าหน้าท่ีเป็นตัวก าเนิดแสง และมีผลึกคริสตัลท่ีเป็นของแข็งกึ่งเหลว 3 สีคือสีแดง น้ าเงินและเขียว คอยบิด
ตัวกันเป็นองศาและเพื่อให้แสงไฟจากหลอด LED ส่องผ่านมาเพื่อท าให้ฉายออกไปเป็นภาพสีสันท่ีสวยงามบน
หน้าจอ โดยภาพต่างๆจะเกิดขึ้นจากการติดดับของหลอด LED ท าให้เกิดภาพและสีท่ีได้ชัดเจนกว่าจอแสดงผล
แบบอื่น  
 

 
 

รูปที่2.4 จอภาพแบบ LED 

(ท่ีมา: http://soulgunshi.blogspot.com/2016/04/monitor-crtlcdled.html) 
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  1.2 เคส  (Case)   

 ตัวโครงเหล็กท่ีเป็นกล่องมีไว้ส าหรับติดต้ังอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ภายในท้ังหมด มีหลากหลาย
แบบและขนาด ส่วนมากคนท่ัวไปมักจะเรียกว่า  ซีพียู(CPU)  เนื่องจากเข้าใจผิด ภายในเคส(Case) ก็จะมีพื้นท่ี
ส าหรับติดต้ังอุปกรณ์ต่าง  ๆ  ได้แก่  เมนบอร์ด(Mainboard)  ฮาร์ดดิสก์(Hard disk)  แรม(RAM) ซีพียู(CPU) 
ซีดีรอม(CD ROM)  ฟล็อปปี้ดิสก์(Floppy Disk)  การ์ดต่าง  ๆ    ซึ่งการเลือกซื้ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ก็ต้อง
เลือกขนาดของเคสให้เหมาะสมกับอุปกรณ์ด้วย เพราะจะมีผลกับเรื่องของการระบายความร้อน ปัจจุบันนิยม  
เคส(Case) รูปทรงแนวต้ังเพื่อประโยชน์ในการติดต้ังอุปกรณ์ได้ง่าย  และประหยัดพื้นท่ีในการท างานอีกด้วย  
เคสจะมีส่วนประกอบต่างๆ ได้แก่ พาวเวอร์ซัพพลายหรือตัวจ่ายไฟ  สายสัญญาณ Reset, Hdd Led, Power 
Switch, Power Led และ Speaker น็อตและหมุดพลาสติกส าหรับยึดเมนบอร์ด ชนิดของ เคสคอมพิวเตอร์ 
ส่วนใหญ่จะแบ่งตามขนาดและลักษณะ ซึ่ง สามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท ใหญ่ ๆ คือ 

 1.2.1  ประเภทวางยืน หรือ Tower  เคสประเภทนี้ได้แก่ 
(1)  มินิทาวเวอร์ – Mini Tower  มีขนาดกะทัดรัด จะวางบนโต๊ะ หรือ ใต้โต๊ะก็สะดวก แต่

ข้อเสีย คือจะ เพิ่มอุปกรณ์ต่าง ๆ เข้าไปอีกค่อนข้างล าบาก เพราะพื้นท่ีภายในแคบ  เคส
คอมพิวเตอร์ประเภทนี้มักจะได้รับความนิยมในส านักงาน 

 

 
 

รูปที่2.5 เคสแบบมินิทาวเวอร์ (Mini Tower) 
(ท่ีมา: https://www.ask-corp.jp) 

 

 

 

 

http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=64#%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AA
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=64#%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AA
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=62&Itemid=87
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(2) มิดทาวเวอร์ – Mid Tower เป็นเคส(Case)  ขนาดกลาง ซึ่งจะมีเนื้อท่ีในการเพิ่ม
อุปกรณ์ต่าง ๆ เข้าไปได้มากกว่า ขณะเดียวกันก็ยังไม่ได้มีขนาดท่ีใหญ่เกินไป ยังเหมาะท่ี
จะวางบนโต๊ะท างานได้ รุ่นนี้มักเป็นท่ีนิยมของผู้ประกอบเครื่อง  คอมพิวเตอร์ ด้วย
ตนเอง หรือจ้างให้ร้านประกอบให้  

 

 
 

รูปที่2.6 เคสแบบมิดทาวเวอร์ (Mid Tower) 
(ท่ีมา: http://www.pcperformance-store.com) 

 

(3) ฟูลทาวเวอร์ – Full Tower เป็น เคสคอมพิวเตอร์ รุ่นใหญ่ ซึ่งผู้ท่ีเป็น ผู้เช่ียวชาญ 
 คอมพิวเตอร์   หรือ นักเล่นเกม จะนิยมประเภทนี้ เพราะใส่อุปกรณ์ได้มาก และระบายความร้อนได้ดีกว่า แต่
ราคาก็ย่อมสูงตามไปด้วย ข้อเสียของมันคือมีขนาดใหญ่ จึงไม่ค่อยจะเหมาะท่ีจะวางบนโต๊ะ ผู้ใช้จึงมักหาท่ีวาง
ใต้โต๊ะ หรือข้างโต๊ะ เคสคอมพิวเตอร์ขนาดนี้มักมีคนน าเอาไปท าเป็นเครื่องเซริฟ์เวอร์ (Server)  
 

 
 

รูปที่2.7 เคสแบบฟูลทาวเวอร์ (Full Tower) 

(ท่ีมา: https://www.ask-corp.jp) 

 

http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=64#%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AA
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=62&Itemid=87
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=64#%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AA
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=62&Itemid=87
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=64#%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AA
http://www.enlight.co.th/index.php?option=com_content&task=view&id=62&Itemid=87
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 1.2.2 ประเภทวางนอน หรือ Desktop เคสประเภทนี้ได้แก่ 
 (1) ประเภทเดสก์ทอป – Desktop วัตถุประสงค์ของเคสประเภทนี้ เพื่อประหยัดพื้นท่ี โดย
เอาจอภาพมาวางซ้อนไว้ด้านบน ข้อเสียเคสประเภทนี้คือ จะเพิ่มเติมอุปกรณ์อื่นๆอีกแทบไม่ได้เลย อย่างไรก็
ตามเคสประเภทนี้ยังคงเป็นท่ีนิยมใช้ในวงการธุรกิจต่าง ๆ อยู่ โดยเฉพาะอย่างยิ่งคอมพิวเตอร์ท่ีอยู่บนเคาน์เตอร์ 
หรืออยู่บนโต๊ะขนาดเล็ก 
 

 
 

รูปที่2.8 เคสแบบเดสก์ทอป (Desktop) 

(ท่ีมา: https://www.ebay.com) 
 

 (2) สลิม เดสก์ทอป – Slim Desktop เคสคอมพิวเตอร์ประเภทนี้ มักใช้ในหน่วยงานขนาด
ใหญ่ท่ีต้องใช้คอมพิวเตอร์จ านวนมากการออกแบบระบบคอมพิวเตอร์ก็ให้ประมวลผลท่ีเครื่องเซริฟ์เวอร์ หรือ 
เมนเฟรม การเก็บข้อมูลก็เก็บท่ีศูนย์ข้อมูล แทนท่ีจะเก็บท่ีเครื่องลูก ดังนั้นจึงไม่จ าเป็นต้องมีอุปกรณ์มากมาย 
และสามารถประหยัดการลงทุนกับเครื่องคอมพิวเตอร์ได้มาก เมนบอร์ดและซีพียูก็อาจใช้ประเภทขนาดเล็ก กิน
ไฟน้อย อุปกรณ์ต่าง ๆ อาจรวมเป็นช้ินเดียวบนเมนบอร์ดเลย ซึ่งจะเรียกว่าเป็นเครื่อง workstation มากกว่าท่ี
จะเรียก PC 
 

 

 
 

รูปที่2.9 เคสแบบสลิม เดสก์ทอป (Slim Desktop) 
(ท่ีมา: http://www.mobilonline.sk) 
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 1.3 แป้นพิมพ์  (Keyboard)   

 เป็นอุปกรณ์หลักท่ีใช้พิมพ์ค าส่ังและข้อมูลเข้าสู่เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยตัวอักขระต่าง ๆ และปุ่ม
ฟังก์ชันในการควบคุม จะมีลักษณะเป็นส่ีเหล่ียมผืนผ้า โดยมาตรฐานคีย์บอร์ดจะมี 101 คีย์ ซึ่งคีย์บอร์ดปัจจุบัน
จะมีแบบไร้สายและยังมีปุ่มค าส่ังเพิ่มเติมเพื่อให้ป้อนข้อมูลได้ง่ายแป้นบนคีย์บอร์ดประกอบด้วยแป้นตัวอักษร,  
Shift,  Caps,  Lock,  End,  Home,  PgUp,  PgDn,  คีย์ฟังก์ชันมาตรฐานและคีย์อื่น มีการใช้แป้นยกแคร่
(Shift)  เพื่อท าให้สามารถใช้พิมพ์ได้ท้ังตัวอักษร  ตัวพิมพ์ใหญ่  และตัวพิมพ์เล็ก  และสามารถก าหนดคีย์
ส าหรับเปล่ียนภาษาได้คีย์บอร์ดในปัจจุบันมีให้เราเลือกใช้งานถึง 5 ประเภท ซึ่งความโดดเด่นของคีย์บอร์ดแต่
ละชนิดมีความแตกต่างกัน มีความพิเศษและลักษณะเฉพาะท่ีช่วยให้ผู้ใช้งานสะดวกสบายและตอบสนองได้ทุก
ความต้องการ แป้นพิมพ์ (Keyboard)  แบ่งออกเป็น 5 ประเภท ได้แก่ 
 1.3.1 Desktop keyboard เป็นคีย์บอร์ดมาตรฐานแบบ 101 ปุ่ม นิยมใช้งานกันท่ัวไป 
โดยท่ัวไป สามารถตอบสนองความต้องการในการใช้งานได้อย่างครอบคลุม 
 

 
 

รูปที่2.10 คีย์บอร์ดแบบ Desktop Keyboard 
(ท่ีมา: https://www.flipkart.com) 

 

 1.3.2 Desktop keyboard with hot key เป็นคีย์บอร์ดท่ีมีปุ่มพิเศษเพิ่มเข้ามาสามารถใช้
งานได้อย่างรวดเร็วยิง่กว่าการใช้เม้าส์ ปัจจุบันก าลังได้รับความนิยมเป็นอย่างสูง 

 
รูปที่ 2.11 คีย์บอร์ดแบบ Desktop keyboard with hot key 

(ท่ีมา: http://mantiser.blogspot.com) 
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 1.3.3 Wireless keyboard เป็นคีย์บอร์ดไร้สาย ท าให้สามารถใช้งานคีย์บอร์ดได้ในทุก ๆ ท่ีท่ี
ต้องการ เพียงแค่เช่ือมต่อกับคอมพิวเตอร์ผ่านทางการเช่ือมต่อไร้สายเท่านั้น 
 

 
รูปที่ 2.12 คีย์บอร์ดแบบ Wireless keyboard 
(ท่ีมา: https://www.harveynorman.com.au) 

 

 1.3.4 Security keyboard เป็นคีย์บอร์ดท่ีมีระบบรักษาความปลอดภัย สามารถป้องกัน
ผู้ใช้งานแปลกปลอมท่ีแอบเข้ามาสืบค้นข้อมูลหรือพยายามเข้าระบบของเราได้ 
 

 

 
 

รูปที่ 2.13 คีย์บอร์ดแบบ Security keyboard 
(ท่ีมา: http://www.fujitsu.com/fts/products/computing/) 

 

 1.3.5 Notebook keyboard เป็นคีย์บอร์ดขนาดเล็กและบาง ง่ายและสะดวกในการพกพา 
 

 
รูปที่ 2.14 คีย์บอร์ดแบบ Notebook keyboard  

(ท่ีมา: https://www.amazon.com/Super-Mini-USB-Keyboard-Black/dp/B000BSLU28) 
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 1.4 เม  าส์  (Mouse)   

 เป็นอุปกรณ์ส าคัญในการใช้งานคอมพิวเตอร์ เม้าส์เป็นอุปกรณ์ท่ีน าเข้าข้อมูลให้กับคอมพิวเตอร์ 
เป็นอุปกรณ์ใช้ในการควบคุมตัวช้ีบนจอคอมพิวเตอร์ (Mouse Pointer)  ซึ่งมีลักษณะเป็นหัวลูกศร  เพื่อใช้ช้ี
ต าแหน่งบนจอภาพเล่ือนตามไปในทิศทางท่ีต้องการหรือเล่ือนวัตถุต่าง  ๆ  บนจอ ภายด้านใต้ของเม ้าส์จะมี
อุปกรณ์ซึ่งตรวจจับการเคล่ือนไหวของเม ้าส์ โดยส่งสัญญาณไปท่ีคอมพิวเตอร์เพื่อแสดงผลของเคอร์เซอร์บน
หน้าจอคอมพิวเตอร์  ปัจจุบนัถูกออกแบบมาให้มีรูปร่าง ลักษณะ สีสัน ต่าง ๆ กัน เพื่อให้เมาะสมกับการใช้งาน
ในแต่ละประเภท  แบ่งออกเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ ดังนี้ 

 1.4.1 เม  าส์แบบกลไก (Mechanical) โดยจะใช้ลูกบอลกลมๆ บรรจุอยู่ภายในตัวเม ้าส์ ท า
หน้าท่ีคอยเปล่ียนการลากเม ้าส์ ให้เป็นการหมุนล้อ กลไกภายในตัวเม ้าส์ เพื่อแปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้าและส่งมา
ให้ซีพียูประมวลผลต่อไป 
 

 
รูปที่ 2.15 เม ้าส์แบบกลไก (Mechanical) 

(ท่ีมา: http://mouse1-1.blogspot.com/2017/12/1.html) 
 

 1.4.2 เม  าส์แบบใช แสง (Optical) เป็นแบบท่ีใช้แสงส่องลงไปท่ีพื้นแล้วสะท้อนกลับมาท่ีตัวรับ
เพื่อวัดการเล่ือนต าแหน่ง ถ้าเป็นรุ่นใหม่จะสามารถใช้กับพื้นผิวได้แทบทุกแบบ 
 

 
 

รูปที่ 2.16 เม ้าส์แบบใช้แสง (Optical) 
(ท่ีมา: http://epwonline.in/terabyte-3d-usb-optical-mouse.html) 
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 1.4.3 เม าส์แบบไร สาย (Wireless Mouse) มีการท างานเหมือน เม ้าส์ท่ัวไป เพียงแต่ไม่มีการ
ใช้สายไฟต่อออกมาจากตัวเม ้าส์ จะมีตัวรับและตัวส่งสัญญาณซึ่งทางด้านตัวรับสัญญาณอาจจะเป็นหัวต่อแบบ 
USB ท่ีในปัจจุบันใช้แบบ Nano receiver ซึ่งใช้ความถ่ีวิทยุท่ี 2.4 GHz 
 

 
 

รูปที่2.17 เมาส์แบบไร้สาย (Wireless Mouse) 
(ท่ีมา: https://www.officemate.co.th) 

 

 1.5 พอร์ตต่างๆ 

 พอร์ตเป็นจุดเช่ือมต่ออุปกรณ์เข้ากับเครื่องคอมพิวเตอร์ ท าให้อุปกรณ์ต่างๆ  สามารถส่งข้อมูล
ให้กันได้ พอร์ตจะอยู่ด้านหลังของเคสท่ีต่อสายของอุปกรณ์ต่างๆ  ดังนี้ 
 

 
 

รูปที่2.18 พอร์ตต่างๆท่ีเป็นจุดเชื่อมต่ออุปกรณ์ 

 

 

 

 

 



-56- 
 

ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงพอร์ตและตัวต่อที่ส าคัญ 
 

ชื่อพอร์ต หน าที่ 

 

พอร์ตเม้าส์และพอร์ตคีย์บอร์ด  หรือเรียกกันท่ัวไปว่า  พอร์ต  
PS/2  จะเป็นช่องเช่ือมต่อส าหรับเม้าส์  หรือคีย์บอร์ดเข้ากับ
คอมพิวเตอร์  พอร์ตชนิดนี้จะท างานร่วมกับปล๊ัก  DIN  ขนาดเล็ก
ท่ีภายในมีเข็มสัญญาณ  6  เข็ม  เรียงตัวกันเป็นวง  สามารถจดจ า
หน้าท่ีของพอร์ต  PS/2  จากสีของพอร์ต  โดยพอร์ตท่ีเช่ือมต่อกับ
เมา้ส์จะใช้สีเขียว  ส่วนคีย์บอร์ดจะเป็นสีม่วงหรือสังเกตท่ีรูปลักษณ์
บนพอร์ตท่ีมีรูปเม้าส์กับคีย์บอร์ด 
  

 

D-SUB  หรือ  VGA Port  ใช้ส าหรับต่อคอมพิวเตอร์ เข้ ากับ
จอมอนิเตอร์  เป็นแบบ  15  เข็ม  ในปัจจุบันต่อมอนิเตอร์มีการน า
พอร์ต  HDMI  และพอร์ต  DVI  ซึ่งเป็นพอร์ตแบบดิจิทัลมาใช้งาน
ด้วย 
 

 

พอร์ต DVI ย่อมาจาก Digital Video Interface เป็นอีกหนึ่ ง
รูปแบบท่ีได้รับความ นิยมในการเช่ือมต่ออุปกรณ์ท่ีให้คุณภาพสูง
ส าหรับจอรุ่นใหม่ๆ กับ เครื่องเล่นรุ่นใหม่ๆ หรือจาก VGA การ์ดใน
เครื่องคอมพิวเตอรซึ่งจะเข้ามาแทนท่ีการเช่ือมต่อแบบ D-SUB   
 

 

พ อ ร์ ต ยู เ อ สบี   USB3.0  ( Universal  Serial  bus 3)   เ ป็ น
มาตรฐานส าหรับการรับส่งข้อมูล สามารถส่งข้อมูลด้วยความเร็วสูง
ถึง 5 Gbp ต่อนาที แต่ความเร็วนั้นขึ้นอยู่กับอุปกรณ์ท่ีเลือกใช้งาน
ด้วย พอร์ตจะเป็นสีฟ้าและหัวต่อจะมีสัญลักษณ์ SS อยู่ทาง
ด้านหลังของเคส  หรือ  ด้านหน้าของเคส  อุปกรณ์น ามาต่อพ่วง
ได้แก่  Flash  Drive,  External  Harddisk เป็นต้น   
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ตารางที่ 2.1 ตารางแสดงพอร์ตและตัวต่อที่ส าคัญ (ต่อ) 
 

ชื่อพอร์ต หน าที่ 

 

พอร์ตยูเอสบี  USB 2.0  (Universal  Serial  bus)  เป็นช่อง
ทางการติดต่อส่งข้อมูลกับอุปกรณ์ต่อพ่วงต่าง  ๆ  ได้มากถึง  127  
ชนิด  เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ัวไปจะมีพอร์ตยูเอสบีอยู่  2-4  พอร์ต  
อยู่ทางด้านหลังของเคส  หรือ  ด้านหน้าของเคส  อุปกรณ์น ามา
ต่อพ่วงได้แก่  Flash  Drive,  External  Hard disk,  กล้องดิจิทัล  
เป็นต้น  ปัจจุบันอุปกรณ์หลายตัวสามารถต่อกับพอร์ตนี้แทนพอร์ต
อนุกรมและพอร์ตขนาน 
 

 
 
 
 
 

พอร์ต MIDI  (Musical  Instrument  Digital  Interface)  เป็น
พอร์ตอนุกรมแบบพิเศษท่ีต่อระหว่างระบบกับอุปกรณ์เครื่องเสียง
ต่าง ๆ  เช่น  อิเล็กทรอนิกส์  มิดิ  เป็นมาตรฐานของอุตสาหกรรม
ทางอิเล็กทรอนิกส์ดนตรี 

 

พอร์ตการ์ดแลน  เป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ส าหรับรับส่งข้อมูลจากเครื่อง
คอมพิวเตอร์เครื่องหนึ่ง  หรือไปยังอุปกรณ์อื่น  ๆ  ในระบบ
เครือข่าย  ดังนั้นคอมพิวเตอร์ทุกเครื่องก็จะต้องมีการ์ดแลนเป็น
ส่วนประกอบส าคัญอีกอย่างหนึ่งและโดยเฉพาะการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต  ADSL  ตามบ้าน  มักจะใช้การ์ดแลนเป็นตัวเช่ือมต่อ
อีกด้วย  การใช้การ์ดแลน  จะใช้ควบคู่กับสายแลนประเภท  UTP  
หรือ  สายท่ีหลาย  ๆ  คนอาจเคยได้ยิน  คือสาย  CAT5,  CAT5e,  
CAT6  เป็นต้น 
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 1.6 ล าโพง (Speaker)  

 ล าโพงเป็นอุปกรณ์ท าหน้าท่ีถ่ายทอดและขยายสัญญาณเสียงจากอุปกรณ์ก าเนิดเสียงภายใน
คอมพิวเตอร์แสดงในรูปแบบของเสียง ใช้ควบคู่กับการ์ดเสียง ส าหรับล าโพงพื้นฐานท่ัวไปสามารถใช้ไฟเล้ียงผ่าน
พอร์ต USB แต่ถ้าล าโพงชุดใหญ่ท่ีมีพลังขับสูง มีซับวูเฟอร์ ขับเสียงทุ้ม หรือเป็นล า โพงแบบหลายแชนแนล 
จะต้องใช้ไฟต่างหาก อย่างไรก็ตาม หากมีการน าการ์ดเสียงคุณภาพดีมาใช้ ก็ควรจับคู่กับล าโพงท่ีมีคุณภาพด้วย 
ส าหรับชุดล าโพงแบบมัลติมีเดียท่ีใช ้กับคอมพิวเตอร์โดยท่ัวไปในปัจจุบันสามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆได้
ดังนี้ 
 1.6.1 ชุดล าโพงมัลติมีเดียส าหรับคอมพิวเตอร์ทั่วไป เป็นล าโพงแบบธรรมดาท่ีมีแค่ล าโพง 
ซ้าย-ขวาตัวเล็ก 2 ข้าง หรือเป็นแบบท่ีมีเครื่องขยายเสียงหรือแอมป์(Amplifier) ในตัว พอเสียบสายต่อเข้ากับ
การ์ดเสียงก็ใช้งานได้เลย 

 
รูปที่2.19 ชุดล าโพงมัลติมีเดียส าหรับคอมพิวเตอร์ท่ัวไป  

(ท่ีมา: http://jirawat-technology-computer.blogspot.com) 

 1.6.2 ชุดล าโพงพร อมซัปวูฟเฟอร์ เป็นชุดล าโพงแบบ 3 จุด หรือเรียกกันกว่า 2.1 Channel 
ประกอบด้วยล าโพงแยกเสียงซ้ายขวา 2 จุด และล าโพงเสียงทุ้มหรือซัปวูฟเฟอร์ (Subwoofer) ท่ีช่วยเพิ่มเสียง
ทุ้มให้หนักแแน่นขึ้นอีก 1 จุด บางรุ่นอาจมีปุ่มเพิ่ม/ลดเสียงทุ้ม-แหลมให้ปรับเสียงได้ เหมาะส าหรับงานทุก
ประเภท เช่น ฟังเพลง ดูภาพยนตร์ เล่นเกม ฯลฯ 

 

 
รูปที่2.20 ชุดล าโพงพร้อมซัปวูฟเฟอร์ 

(ท่ีมา: https://www.ok2home.com/microlab-2-1-x1.html) 
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 1.6.3 ชุดล าโพงมัลติมีเดียแบบดิจิตอล เป็นชุดล าโพงท่ีรับเอาสัญญาณเสียงแบบดิจิตอลจาก
พอร์ต USB ของคอมพิวเตอร์ และขยายเสียงให้ดังออกล าโพงโดยตรง ซึ่งไม่จ าเป็นต้องผ่านการ์ดเสียงเหมือนกับ
ล าโพงมัลติมีเดียแบบอนาล็อกหรือแบบธรรมดาท่ัวๆไป 
 

 
 

รูปที่2.21 ชุดล าโพงมัลติมีเดียแบบดิจิตอล  
(ท่ีมา: https://notebookspec.com) 

 

 1.6.4 ชุดล าโพงระบบเสียงรอบทิศทาง (Surround Speakers System) ปัจจุบันเทคโนโลยี
ของล าโพงในปัจจุบันเริ่มมีการสนับสนุนการท า งานแบบ รอบทิศทาง 2 ล าโพง + 1 Subwoofer, 4 ล าโพง, 4 
ล าโพง + 1 Subwoofer, 5 ล าโพง และ 6 ล าโพง คือ หน้า(Front) (ซ้าย + ขวา), กลาง(Center), หลัง
(Rear)(ซ้าย+ ขวา), Subwoofer และบางรุ่นมีตัวถอดรหัส สัญญาณเสียง Digital ด้วย มีช่องต่อ S/P DIF มา
ด้วย เพื่อรองรับ การ์ดเสียงท่ีมีช่องต่อ S/P DIF Output เพื่อเพิ่มคุณภาพของเสียง ให้ดียิ่งขี้น  

 

 
รูปที่2.22 ชุดล าโพงระบบเสียงรอบทิศทาง 

(ท่ีมา: http://nl.creative.com/p/speakers/sbs-a520) 
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 1.7 เคร่ืองพิมพ์ 

 เครื่องพิมพ์เป็นอุปกรณ์แสดงผลในรูปแบบของ Hard Copy ใช้ส าหรับพิมพ์งานเพื่อเก็บไว้เป็น
หลักฐานหรือพิมพ์ภาพต่างๆ ปัจจุบันมีเครื่องพิมพ์ให้เลือกหลากหลายชนิดขึ้นกับคุณภาพและความละเอียดของ
การพิมพ์ ความเร็วในการพิมพ์ ขนาดกระดาษสูงสุดท่ีสามารถพิมพ์ได้ และเทคโนโลยีท่ีใช้ในการพิมพ์  ดังนั้นจึง
ควรดูว่าลักษณะงานท่ีด าเนินการอยู่ ว่าเหมาะกับเครื่องพิมพ์ชนิดใด  เครื่องพิมพ์ (Printer) แบ่งออกเป็น 5 
ประเภท ดังนี้ 

 1.7.1 เคร่ืองพิมพ์ดอตแมทริกซ์ (Dot Matrix Printer)   เป็นเครื่องพิมพ์ท่ีนิยมใช้งานกัน
แพร่หลาย เนื่องจากราคาและคุณภาพการพิมพ์อยู่ในระดับท่ีเหมาะสม การท างานของเครื่องพิมพ์ชนิดนี้ใช้
หลักการสร้างจุด ลงบน กระดาษโดยตรง หัวพิมพ์ของเครื่องพิมพ์ มีลักษณะเป็นหัวเข็ม (pin) เมื่อต้องการพิมพ์
ส่ิงใดลงบนกระดาษ หัวเข็มท่ีอยู่ในต าแหน่งท่ีประกอบกันหัวเข็มจะกระแทกผ่านผ้าหมึกลงบนกระดาษ ความ
คมชัดของข้อมูลบนกระดาษข้ึนอยู่กับจ านวนจุด ถ้าจ านวนจุดยิ่งมากข้อมูลท่ีพิมพ์ลงบนกระดาษก็ยิ่งคมชัดมาก
ขึ้น ความเร็วของเครื่องพิมพ์ดอตแมทริกซ์อยู่ระหว่าง 200 ถึง 300 ตัวอักษรต่อวินาที หรือประมาณ 1 ถึง 3 
หน้าต่อนาที เครื่องพิมพ์ดอตแมทริกซ์จะใช้กับกระดาษท่ีเป็นส าเนา Copy และกระดาษจะเป็นแบบต่อเนื่อง
กระดาษจะมีรูอยู่ข้างๆเพื่อท่ี หนามเตยของเครื่องพิมพ์จะได้เล่ือนกระดาษ แต่มีข้อเสียอยู่ท่ีคุณภาพงานพิมพ์ต่ า
เมื่อเทียบกับ printer ประเภทอื่นๆ และมีเสียงดังขณะพิมพ์งาน 

 

 
 

รูปที่2.23 เครื่องพิมพ์ดอตแมทริกซ์ (Dot Matrix Printer)  
(ท่ีมา: https://2.bp.blogspot.com) 

http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
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 1.7.2 เคร่ืองพิมพ์แบบพ่นหมึก ( Ink-Jet Printer)   เครื่องพิมพ์พ่นหมึก สามารถพิมพ์
ตัวอักษรท่ีมีรูปแบบและขนาดท่ีแตกต่างกันงานพิมพ์กราฟิกท่ีให้ผลลัพธ์คมชัดมาก คุณภาพงานพิมพ์เป็นท่ี
ยอมรับและการใช้งานได้ค่อนข้างหลากหลาย เทคโนโลยีท่ีเครื่องพิมพ์พ่นหมึก ใช้ในการพิมพ์ก็คือจะเป็นการพ่น
หมึกพิมพ์เป็นหยดๆ ลงบนกระดาษการใช้งาน เครื่องพิมพ์พ่นหมึกมีความเร็วในการพิมพ์ มีหน่วยวัดความเร็วใน
การ พิมพ์เป็น PPM (Page Per Minute) ซึ่งเร็วกว่าเครื่องพิมพ์ดอตแมทริกซ์มาก สามารถพิมพ์ได้ ท้ังแนวตั้ง 
และแนวนอน โดยกระดาษจะถูกป้อนเข้าไปในเครื่องพิมพ์ท่ีละแผ่นเหมือนเครื่องถ่ายเอกสาร แต่โดยท่ัวไปมักมี
ขนาดไม่เกิน A3  
 

 
รูปที่2.24 เครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึก (Ink-Jet Printer)  

(ท่ีมา: https://2.bp.blogspot.com) 

 1.7.3 เคร่ืองพิมพ์เลเซอร์ (Laser Printer)   ลักษณะของเครื่องพิมพ์ประเภทนี้ใช้เทคโนโลยี
เดียวกับเครื่องถ่ายเอกสาร คือยิงเลเซอร์ไปสร้างภาพบนกระดาษในการสร้างรูปภาพหรือตัวอักษร ซึ่งผลลัพธ์ท่ี
ออกมาจะมีคุณภาพสูงมากกว่าเครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึก การใช้งานเหมาะส าหรับการพิมพ์ท่ีต้องการคุณภาพท่ี
สูงมากสามารถพิมพ์ได้หลายร้อยหน้าต่อนาที ซึ่งเหมาะ กับงานในองค์กรขนาดใหญ่ หรืองานท่ีต้องการความ
คมชัดและสวยงามมากกว่าการพิมพ์อิงค์เจ็ทโดยท่ัวไป หน่วยวัดความเร็วของเครื่องพิมพ์เลเซอร์จะเป็น PPM 
เครื่องพิมพ์เลเซอร์ท่ีนิยมใช้ในปัจจุบัน ก็จะมีท้ังเครื่องพิมพ์เลเซอร์แบบ ขวา-ด า และเครื่องพิมพ์ เลเซอร์แบบสี 
 

 
 

รูปที่2.25 เครื่องพิมพ์เลเซอร์ (Laser Printer)  
(ท่ีมา: https://2.bp.blogspot.com) 

http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
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 1.7.4 เคร่ืองพิมพ์พล็อตเตอร์ (Plotter)    เป็นเครื่องพิมพ์ชนิดท่ีใช้ปากกาในการเขียนข้อมูล
ต่างๆ ลงบนกระดาษท่ีท ามาเฉพาะงาน พล็อตเตอร์ท างานโดยใช้วิธีเล่ือนกระดาษ โดยสามารถใช้ปากกาได้ 6-8 
สี ความเร็วในการท างานของ พล็อตเตอร์มีหน่วยวัดเป็นนิ้วต่อวินาที (Inches Per Second : IPS) ซึ่งหมายถึง
จ านวนนิ้วที่พล็อตเตอร์สามารถ เล่ือนปากกาไปบนกระดาษการใช้งานเหมาะส าหรับงานเกี่ยวกับการเขียนแบบ
ทางวิศวกรรม และงานตกแต่งภายใน ใช้ส าหรับวิศวกรรมและสถาปนิก งานพิมพ์ขนาดใหญ่มีหน้ากว้าง เหมาะ
ส าหรับท างานด้านป้ายหรือโฆษณา และเครื่องพิมพ์ประเภทนี้มีราคาแพงกว่าเครื่องพิมพ์ประเภทอืน่ๆ 

 
รูปที่2.26 เครื่องพิมพ์พล็อตเตอร์ (Plotter) 

(ท่ีมา: https://www.perfectcolours.com) 

 1.7.5 เคร่ืองพิมพ์มัลติฟังก์ชัน (Multifunction)    เป็นเครื่องพิมพ์ออลอินวัน (All in one) 
นั่นก็เพราะว่าเป็นการผสมผสานฟังก์ชันการท างานของอุปกรณ์หลายๆส่วนในชุดเดียวกัน ซึ่งประกอบไปด้วย 
เครื่องปริ้นเตอร์ เครื่องถ่ายเอกสาร เครื่องแฟกซ์ และ เครื่องสแกนเนอร์ เป็นต้น สามารถ scan, copy หรือรับ-
ส่งแฟ็กซ์ ได้ในตัวเอง ท าให้มีความสะดวกสบายในการใช้งานท่ีค่อนข้างมาก ส่วนหนึ่งเครื่องพิมพ์มัลติฟังก์ชัน 
แต่ละรุ่น อาจจะมีส่วนประกอบแตกต่างกันออกไป เครื่องพิมพ์มัลติฟังก์ชัน เหมาะใช้กับงานกับกลุ่มนักธุรกิจ 
ออฟฟิศ สถานประกอบการต่างๆ เพราะสะดวก เรียบง่าย ไม่กินพื้นท่ีมากเกินไป สามารถใช้ท างานได้หลาย
แบบในเครื่องเดียว ซึ่งได้รับความนิยมพอๆกับ เครื่องพิมพ์หัวเข็มกระแทก แต่ท้ังนี้ก็ขึ้นอยู่กับการใช้งานเป็น
หลัก ฉะนั้นการเลือกเครื่องปริ้นเตอร์ควรเลือกตามงานท่ีได้รับมอบหมาย 

 
รูปที่2 .27 เครื่องพิมพ์มัลติฟังก์ชนั (Multifunction)  

https://www.perfectcolours.com 

http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
http://www.esssyntech.com/
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2. ส่วนประกอบภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ 
 ส่วนประกอบภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยส่วนต่างๆดังนี ้

 2.1 CPU หรือหน่วยประมวลผลกลาง  อุปกรณ์ตัวหนึ่งท่ีมีความส าคัญและจ าเป็นในการท างานของ
คอมพิวเตอร์ และใช้ในหน่วยประมวลผลและเป็นตัวควบคุมการท างานของคอมพิวเตอร์ไม่ว่าจะเป็นอุปกรณ์ท่ี
อยู่ในคอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์ต่อพ่วงท่ีต่อร่วมกับคอมพิวเตอร์ เปรียบได้กับสมองของคอมพิวเตอร์ ส่ิงท่ีต้อง
ค านึงถึงในการเลือกซื้อซีพียูท่ีเราต้องการใช้งาน มีดังนี้ 

 (1) บริษัทผู ผลิต มี 2 บริษัทท่ีเป็นผู้ผลิตซีพียู คือ บริษัทอินเทล และ บริษัทเอเอ็มดี  ซึ่งท้ังสอง 
บริษัทผลิตซีพียูท่ีแบ่งตามจ านวนของแกนประมวลผล  

 (2) ความเร็วของซีพียู  ความเร็วของซีพียู ขึ้นอยู่กับความถี่ สัญญาณนาฬิกา ซึ่ ง เป็น
สัญญาณไฟฟ้าท่ีคอยก าหนดจังหวะการท างานประสานของวงจรภายในให้สอดคล้องกัน สัญญาณดังกล่าวมี
หน่วยความถ่ีเป็นเมกะเฮิรตซ์ (MHz)หรือล้านครั้งต่อวินาที ถึงระดับกิกะเฮิรตซ์ (GHz)หรือพันล้านครั้งต่อวินาที 

 (3) หน่วยความจ าแคช ในซีพียูมีหน่วยความจ าแคช ซึ่งเป็นหน่วยความจ าความเร็วสูง เพื่อให้
การท างานเร็วขึ้นเนื่องจากแรมมีความเร็วท่ีช้ากว่า ซีพียูจึงจ าเป็นต้องมีหน่วยความจ าแคชเป็นท่ีเก็บข้อมูล
ช่ัวคราวเพื่อให้ซีพียูท างานร่วมกันได้ดีจึงควรพิจารณาเลือกซีพียูท่ีมีความจุหน่วยความจ าแคชมาก  

 (4) ความเร็วบัส คือ ความเร็วในการรับ-ส่งข้อมูลระหว่างซีพียูและอุปกรณ์อื่นควรพิจารณา
ซีพียูท่ีความเร็วบัสสูงและสอดคล้องกับความเร็วของอุปกรณ์อื่นๆ อาทิเช่น เมนบอร์ด แรม เป็นต้น 

 (5) ซ็อคเก็ตของซีพียู เราต้องพิจารณาด้วยว่าซีพียูท่ีเราเลือกใช้ซ็อคเก็ตแบบใด เพื่อจะได้เลือก 

ซื้อเมนบอร์ดมาใช้งานได้อย่างถูกต้อง ซ็อคเก็ตในปัจจุบันที่เป็นมาตรฐานในการใช้งานของซีพียูมีดังนี้ 

 ซ็อคเก็ตของบริษัทอินเทล (Intel) ได้แก่  

- LGA 1155 ปัจจุบันก าลังค่อยๆหมดความนิยม  
- LGA 1150 ใช้กับซีพียูของอินเทล 4th Generation  
- LGA 1151 ใช้กับซีพียูของอินเทล 6th Generation  
- LGA 2011 ใช้แทน LGA 1366 ออกแบบมาเพื่อซีพียูในระดับ Performance  

 ซ็อคเก็ตของบริษัทเอเอ็มดี (AMD) ได้แก่  

- FM2 ใช้กับซีพียูของ AMD ในตระกูล A-Series ท้ังในแบบ 2 และ 4 Cores 
- FM2+ เป็นซ็อคเก็ตท่ีน ามาแทน FM2 ใช้กับซีพียูของ AMD ในตระกูล A-Series 
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- AM1 ถูกออกแบบมาส าหรับซีพียูท่ีรวมเอาหน่วยประมวลผลกราฟฟิกและชิป
เซตเข้าไว้ในตัวบนชิปซิลิกอนเดียวกัน จะเป็นรุ่นราคาประหยัด วางตลาดภายใต้
ช่ือ Athlon และ Sempron 

- AM3+ เป็นซ็อคเก็ตท่ีใช้กับซีพียู AMD ตระกูล FX ปัจจุบันใช้งานกันอย่าง
แพร่หลาย 

 
      
 
 
 

                                              

รูปที่2.28  ซีพีย(ูCPU) ของอินเทลและเอเอ็มดี 

 2.2  Mainboard  หรือ  Motherboard  หรือ  แผงวงจรหลัก  แผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีส่วน
ส าคัญมากของคอมพิวเตอร์ เป็นอุปกรณ์ศูนย์กลางของการเช่ือมต่อส าหรับอุปกรณ์ภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ มี
ชิปเซตท่ีท าหน้าท่ีรับ/ส่งข้อมูลของอุปกรณ์ต่างๆ อาทิ ซ็อกเก็ตส าหรับใส่ ซีพียู (CPU) และหน่วยความจ าหลัก
และหน่วยความจ าถาวร มีไบออสเป็นเฟิร์มแวร์ พร้อมช่องให้สามารถเสียบอุปกรณ์ เพื่อเช่ือมต่ออุปกรณ์เสริม
อื่นๆ โดยสามารถเช่ือมต่อได้ท้ังอุปกรณ์ภายในและอุปกรณ์เช่ือมต่อภายนอก ส่ิงท่ีต้องค านึงถึงในการเลือกซื้อ
เมนบอร์ดได้แก่ 

  (1) ซ็อกเก็ตซีพียู เมนบอร์ดแต่ละรุ่นถูกออกแบบมาเพื่อให้ใช้กับซีพียูท่ีมีมาตรฐานของซ็อก
เก็ตเดียวกันเท่านั้น ตัวเลขท่ีแสดงรุ่นของซ็อกเก็ต คือ จ านวนขาของซ็อกเก็ต เช่น ซีพียู Core 2 Duo มีตัวถัง
หรือแพ็กเกจเป็นแบบ LGA 775 ดังนั้นจึงต้องเลือกซื้อเมนบอร์ดท่ีมีซ็อกเก็ตแบบ 775 ด้วย ซึ่งสามารถสังเกต
การรับรองซีพียรูุ่นต่างๆของเมนบอร์ดได้ท่ีข้างกล่องหรือจากข้อมูลท่ีผู้ขายระบุในเว็บไซต์ ในปัจจุบันท่ีนิยมกัน
จะมี 4 แบบ คือ LGA 775 ส าหรับ Core 2, Socket AM2+/AM3 ส าหรับ AMD ตลอดจน LGA 1366  
ของ Core i7 และ LGA 1156 ส าหรับ Core i3/i5 

 (2) ฟรอนต์ไซด์บัส (Front Side Bus: FSB) เป็นบัสท่ีเช่ือมต่อระหว่างซีพียูกับหน่วยความจ า 
มีความเร็วสูงท่ีสุดบนเมนบอร์ด ความถ่ีของฟรอนต์ไซด์บัสเป็นตัวก าหนดอัตราเร็วในการรับส่งข้อมูลระหว่าง
ซีพียูกับอุปกรณ์อื่นๆ   
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 (3) สล็อตหน่วยความจ า มีลักษณะเป็นร่องยาวที่มีรอยบากและมีตัวล็อกปิดท่ีหัวและท้ายของ
ร่อง ลักษณะของสล็อตหน่วยความจ านั้นขึ้นอยู่กับชนิดของหน่วยความจ า ซึ่งจะมีจ านวนขาและรอยบากท่ี
แตกต่างกัน เช่น แรม DDR2 จะเป็นช่องแบบ 240 ขา เป็นต้น  

 (4) ช่องส าหรับติดต้ังอุปกรณ์ต่างๆ หรือเรียกส้ันๆว่า Slot เป็นช่องส าหรับติดต้ังอุปกรณ์ท่ีเป็น 

การ์ดเสียบต่อขยายเพิ่มเติม เช่น การ์ดแสดงผล การ์ดแลน การ์ดเสียง โมเด็ม การเพิ่มอุปกรณ์ท่ีเป็นการ์ดส่วน
ต่อขยายแต่ละชนิดลงในเครื่อง จ าเป็นต้องค านึงถึงจ านวนและชนิดของช่องส าหรับติดต้ังในเมนบอร์ดแต่ละรุ่น  

 (5) ขั้วต่อ (Connector)ใช้เช่ือมต่ออุปกรณ์ท่ีอยู่ภายในเคส เช่น ฮาร์ดดิสก์และซีดี/ดีวีดีไดร์ฟ  

โดยการเช่ือมต่ออุปกรณ์ผ่านสายเคเบิลแบบ อีไอดีอี (Enhanced IDE :EIDE) ท่ีใช้ส่งข้อมูลแบบขนาน หรือ 
ซาต้า (Serial ATA :SATA) ท่ีใช้ส่งข้อมูลแบบอนุกรมซึ่งจะเร็วกว่า  พอร์ต (Port)เป็นช่องส าหรับต่อเข้ากับ
หน่วยรับเข้า หน่วยแสดงผล รวมทั้งอุปกรณ์สนับสนุน พอร์ตมีหลายชนิดซึ่งมีความเร็วในการรับส่งข้อมูลต่างกัน
ตามลักษณะการใช้งาน เช่น พอร์ตยูเอสบี (Universal Serial Bus :USB) พอร์ตไฟร์ไวร์ (Fire Wire) เป็นต้น  

 (6) มาตรฐานของเมนบอร์ด (Form Factor) ฟอร์มแฟคเตอร์ คือ มาตรฐานในการออกแบบ
โครงสร้างบนเมนบอร์ด โดยจะแตกต่างกันท้ังในเรื่องขนาดของตัวเมนบอร์ด  ต าแหน่งในการจัดวางช้ินส่วน
อุปกรณ์และขั้วต่อ (พอร์ต) ต่างๆ เป็นต้น ซึ่งส่ิงเหล่านี้จะมีผลต่อการออกแบบตัวเครื่อง (Case) ด้วย ในอดีต
รูปแบบของเมนบอร์ดหรือฟอร์มแฟคเตอร์ท่ีนิยมใช้ จะเป็นแบบ AT (Advanced Technology) ต่อมาได้ถูก
พัฒนาให้มีขนาดเล็กลง เรียกว่า Baby AT ซึ่ ง ใช้กันมานานจนกระท่ังมีมาตรฐาน ATX (Advanced 
Technology Extended) ท่ีออกแบบโดย Intel ท่ีใช้กันอยู่ในปัจจุบัน เมนบอร์ดแบบ ATX นั้น ยังแบ่งย่อย
ออกเป็น 3 ขนาดต้ังแต่ ATX, Micro ATX และ Flex ATX ซึ่งเป็นการแบ่งตามขนาด โดยแบบ ATX ใหญ่ท่ีสุด 
ตามมาด้วย Micro ATX และ Flex ATX 

 

 
 

รูปที่2.29  เมนบอร์ด (Mainboard) 
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 2.3 RAM หรือหน่วยความจ า หน่วยความจ าหลักของคอมพิวเตอร์ท่ีย่อมาจากค าว่า Random Access 
Memory เป็นองค์ประกอบส าคัญต่อประสิทธิภาพการท างานโดยรวมและความเร็วในการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ ท าหน้าท่ีเป็นหน่วยความจ าช่ัวคราว  เป็นหน่วยความจ าประเภทท่ีอ่าน/เขียน ข้อมูลลงไปได้
ตลอดเวลา แต่ถ้าไฟดับหรือปิดเครื่อง ข้อมูลในหน่วยความจ าจะหายหมดทันที ใช้ส าหรับเก็บข้อมูลท่ีจะน าไป
ประมวลผล ส่ิงท่ีต้องค านึงถึงในการพิจารณาเลือกใช้แรมต้องพิจารณาเลือกซื้อดังต่อไปนี้ 

 (1) สล็อตหน่วยความจ า ให้ตรงกับสล็อตหน่วยความจ าบนเมนบอร์ด แรมท่ีใช้กับเครื่อง
ไมโครคอมพิวเตอร์ เช่น DDR2, DDR3, DDR4  

 (2) ความจ ุจะเลือกใช้ขึ้นอยู่กับสภาพการใช้งาน มีต้ังแต่ 256 MB ขึ้นไป เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ี
ใช้งานด้านกราฟฟิกจะใช้แรมท่ีมีความจุสูง ส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ ท่ีนิยมใช้มักจะติดต้ังแรม 4-16 GB ขึ้น
ไป แต่ถ้าหากต้องการใช้มากกว่านี้ต้องดูท่ีเมนบอร์ดว่ารองรับความจุแรมสูงสุดได้เท่าไร 

 (3) ความเร็วของแรม คือจ านวนครั้งท่ีสามารถอ่านเชียนข้อมูลได้ภายในหนึ่งวินาที มีหน่วยวัด 
เป็น MHz เช่น DDR3 มีความเร็ว 1333 MHz เป็นต้น และต้องเลือกให้สอดคล้องกับความเร็วบัสของ เมนบอร์ด
ด้วย เช่น ถ้าระบบบัสบนเมนบอร์ด (FSB) ท างานด้วยความเร็ว 1066 MHz แต่น าแรมท่ีมีความเร็ว 1333 MHz 
มาใช้ก็จะไม่สามารถท างานตามความเร็วนั้นได้ ในบางครั้งอาจใช้อัตรา การถ่ายโอนข้อมูลจ าแนกรุ่นของแรม 
เช่น PC2-5400 คือแรมชนิด DDR2 -667 ท่ีมีค่าอัตราการถ่ายโอนข้อมูลประมาณ 5400 MB/s หมายถึง
ปริมาณข้อมูลท่ีรับส่งได้ในหนึ่งวินาที (ค านวณจาก 667 MHz x 8ไบต์) 

 (4) การรับประกัน เรามักจะเลือกการรับประกันแบบ Lifetime คือตลอดอายุการใช้งาน หรือ 
จนกว่าบริษัทผู้ผลิตจะปิดการผลิต 

 
 
 

 
 
 

 

รูปที่2.30  แรม (RAM) 
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 2.4 Hard disk  เปรียบเสมือนคลังเก็บข้อมูลขนาดใหญ่ของเครื่องคอมพิวเตอร์ท าหน้าท่ีในการเก็บ
บันทึกข้อมูลและโปรแกรมต่าง  ๆ ภายในฮาร์ดดิสก์จะมีแผ่นจานเหล็กกลมแบบท่ีใช้บันทึกข้อมูลวางซ้อนกัน
เป็นช้ันๆ และยึดติดกับมอเตอร์ท่ีมีความเร็วในการหมุนหลายพันรอบต่อนาทีโดยมีแขนเล็กๆท่ียื่นออกมา ตรง
ปลายแขนจะมีหัวอ่านซึ่งใช้ส าหรับการอ่านหรือเขียนข้อมูลลงบนจานแม่เหล็ก การอ่านหรือเขียนข้อมูลของ
ฮาร์ดดิสก์จะใช้หลักการเปล่ียนแปลงของสนามแม่เหล็กท่ีหัวอ่าน ขนาดของจานท่ีใช้กับเครื่องคอมพิวเตอร์แบบ
ต้ังโต๊ะ (Desktop) จะมีเส้นผ่านศูนย์กลางประมาณ 3.5 นิ้ว ส่วนถ้าเป็นฮาร์ดดิสก์ของโน้ตบุ๊คมีขนาดประมาณ 
2.5 นิ้ว ปัจจัยในการเลือกซื้อฮาร์ดดิสก์ต้องพิจารณาเลือกซื้อดังนี้ 

 (1) การเชื่อมต่อ มาตรฐานการเช่ือมต่อของฮาร์ดดิสก์ท่ีใช้งาน จะใช้มาตรฐาน EIDE และ 
SATA ขึ้นอยู่กับการรองรับของเมนบอร์ด มาตรฐานท่ีใช้งานกันโดยท่ัวไปจะเป็นแบบ SATA III  

 (2) ความจุข อมูล ขึ้นอยู่กับความต้องการของผู้ใช้ ควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับการใช้งาน เช่น 
ถ้าเป็นการใช้งานท่ัวไป ขนาดความจุท่ีเหมาะสม คือ 500 GB – 1 TB แต่ถ้าต้องการเก็บไฟล์จ าพวกวีดิโอ หรือ
แบล็คอัพข้อมูล ควรเลือกใช้ขนาด 1 TB ขึ้นไป 

 (3) ความเร็วรอบ (rpm) หรือ Revision per minute ความเร็วรอบเป็นส่วนส าคัญท่ีท าให้
ฮาร์ดดิสก์ท างานได้เร็วขึ้น ไม่ว่าจะเป็นการอ่านข้อมูลหรือเข้าถึงข้อมูล ซึ่งในปัจจุบันฮาร์ดดิสก์ส าหรับเครื่องพีซี
มคีวามเร็วรอบอยู่ท่ี 7200 รอบต่อนาที และฮาร์ดดิสก์ส าหรับโน ้ตบุ๊คความเร็วรอบอยู่ท่ี 5400 รอบต่อนาที 

 (4) ขนาดของบัฟเฟอร์ เป็นหน่วยความจ าขนาดเล็กท่ีใช้ส าหรับพักข้อมูลก่อนการอ่าน/เขียน
ข้อมูลลงในฮาร์ดดิสก์ เป็นส่ิงหนึ่งท่ีบ่งบอกความเร็วและประสิทธิภาพของฮาร์ดดิสก์    ถ้าฮาร์ดดิสก์ท่ีมีขนาด
บัฟเฟอร์ขนาดใหญ่ก็จะช่วยให้ไม่ต้องเสียเวลาท่ีจะกลับไปน าข้อมูลนั้นมาใช้ซ้ าอีก โดยการท างานนั้นจะท างาน
ร่วมกันกับแรม แรมจะน าข้อมูลจากบัฟเฟอร์มาใช้โดยตรง ในปัจจุบันขนาดบัฟเฟอร์มีจ านวน 8-64 MB ขนาด
ของบัฟเฟอร์ยิ่งมากยิ่งดี แต่ราคาจะสูงตามไปด้วย 
 

 

 
 
 
 
 
 

รูปที่2.31  ฮาร์ดดิสก์( HARDDISK) 
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 2.5 VGA Card  หรือ  Graphic Card  หรือ  การ์ดจอ แผงวงจรท่ีท าหน้าท่ีส่งข้อมูลจากเครื่อง
คอมพิวเตอร์ไปแสดงผลยังจอภาพ(Monitor) การใช้การ์ดจอโดยมากจะใช้ในงานท่ีต้องการ การแสดงผลท่ี
มากกว่าการใช้งานท่ัวไป เช่นการตัดต่อภาพยนตร์, งานด้านกราฟฟิค, หรือแม้แต่กระท่ังไว้ส าหรับความบันเทิง 
เช่น ส าหรับการชมภาพยนตร์ความละเอียดสูงและเล่นเกมส์คอมพิวเตอร์ ในปัจจุบันจะมีรูปแบบของหัวต่อหรือ
สล็อต 2 แบบ คือ AGP (Accelerator Graphic Port)ซึ่งเป็นแบบเก่าตอนนี้ไม่นิยมกันแล้ว และอีกระบบหนึ่ง
คือ PCI Express x16 ท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด ปัจจัยในการเลือกซื้อการ์ดแสดงผลเราต้องพิจารณาจาก 

 (1) ชิปประมวลผลกราฟิกหรือ จีพียู (Graphic Processing Unit: GPU) เป็นอุปกรณ์พิเศษ
ท่ีเพิ่มความเร็วในการแสดงผล โดยลดภาระซีพียูในการค านวณข้อมูลท่ีจะส่งไปท่ีจอภาพ เช่น ถ้าต้องการเลือก
ซื้อจีพียูประมวลผลภาพสามมิติ อาจใช้ชิปของ nVIDIA รุ่น GeForce 9 และ GTX2xx หรือของ ATi รุ่น 
Radeon HD4000 เป็นต้น 

 (2) การเชื่อมต่อ มี 2 แบบ แบบใช้บัสPCI Expressและ บัส AGP ซึ่ง PCI Express เป็นการ
เช่ือมต่อท่ีใช้มากท่ีสุด ในปัจจุบัน บัส PCI Express มี มาตราฐาน 2.0 และ 3.0 จะมีประสิทธิภาพสูงสุดสามารถ
ให้ความเร็วได้ถึง 16 GB/s  

 (3) ความจุของหน่วยความจ าบนการ์ด (Video Ram) เป็นส่วนท่ีใช้เก็บข้อมูลภาพท่ีแสดงบน
จอคอมพิวเตอร์ ถ้าความจุมากจะแสดงภาพมัลติมีเดียความละเอียดสูงได้ดี การดูความจุบนการ์ด เช่น DDR3  

512 MB DDR3 2 GB เป็นต้น 

 
รูปที่2.32 การ์ดจอภาพ (VGA Card) 

 

 2.6 Sound Card หรือ การ์ดเสียง อุปกรณ์ท่ีท าให้คอมพิวเตอร์สามารถแสดงผลออกมาในรูปแบบเสียง
ผ่านทางล าโพง ประกอบด้วยชิปท่ีท าหน้าท่ีประมวลผลเสียงเป็นหลัก นอกจากนั้นจะเป็นหัวต่อท่ีใช้ต่อเพื่อน า
สัญญาณเสียงเข้าและออกไปยังล าโพง เช่น หัวต่อทางด้านหลังของการ์ดเพื่อใช้ต่อออกไปยังล าโพง เป็นต้น  
ปัจจัยในการเลือกใช้การ์ดแสดงผลเราต้องพิจารณาจาก 

 (1) การเชื่อมต่อ ในปัจจุบันมีการเช่ือมต่อแบบ PCI Express x1 เนื่องจากเมนบอร์ดรุ่นใหม่ๆได้ 

ตัดการเช่ือมต่อแบบ PCI ออกไปจากเมนบอร์ดแล้ว 

http://itsentre.blogspot.com/2013/03/monitor.html
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 (2) ลักษณะการน าไปใช งาน ถ้าใช้แค่ดูหนังฟังเพลง อาจใช้แค่ Sound On board   ใช้ระบบ
เสียงมาตรฐาน High Definition Audio (HD Audio) หรือ มาตรฐาน AC’97 แต่ถ้าน าไปใช้งานเฉพาะด้านเพื่อ
สร้างสรรค์เสียงดนตรี ควรใช้การ์ดเสียงคุณภาพดี เช่น Creative SB Audigy 4 Pro หรือตระกูล X-Fi ขึ้นไป 

 

 
 

รูปที่2.33 การ์ดเสียง (Sound Card) 
 

 2.7 ออฟติคัลดิสก์ไดร์ฟ (Optical Disk Drive) เป็นอุปกรณ์ส าหรับอ่านเขียนข้อมูลลงบนแผ่นซีดี ดีวีดี 
โดยใช้กระบวนการท างานของแสงเลเซอร์ ออฟติคัลดิสก์ไดร์ฟท่ีใช้กันในปัจจุบัน เช่น ซีดีรอมไดร์ฟ ดีวีดีรอม
ไดร์ฟ ดีวีดีรอมคอมโบไดร์ฟ เป็นต้น เป็นอุปกรณ์มาตรฐานท่ีเครื่องคอมพิวเตอร์ทุกเครื่องควรมี การพิจารณา
เลือกใช้ออฟติคัลดิสก์ไดร์ฟ ควรพิจารณาจาก 

 (1) ความเร็วในการอ่านและบันทึกข อมูล โดยจะมีการก าหนดค่าเป็น x ซีดีไดร์ฟเริ่มต้นท่ี 1x 
จะเท่ากับการถ่ายโอนข้อมูลขนาด 150 KB/s แต่ดีวีดีไดร์ฟ 1x=1350 KB/s ซึ่งแต่ละชนิดระบุไว้ต่างกัน
ตามชนิด ดังนี้ 

- ซีดีรอมไดร์ฟ (Compact Disk Drive :CD Drive) ใช้อ่านข้อมูลจากแผ่นซีดี ได้อย่างเดียว 
- ดีวีดีรอมไดร์ฟ (Digital Versatile Disk Drive :DVD Drive)ใช้อ่านข้อมูลได้ท้ังแผ่นซีดี และ ดีวีดี 

แต่เขียนหรือบันทึกไม่ได้ 
- ซีดีอาร์ดับบลิวไดร์ฟ(Compact Disk Re Writable Drive :CD-RW Drive)สามารถอ่านและเขียน

ข้อมูลลงแผ่นซีดีได้ มีการระบุค่าความเร็ว เช่น 52x/32x/52x หมายถึง ความเร็วในการเขียน 52x 
ความเร็วในการเขียนซ้ า 32x ความเร็วในการอ่าน 52x 

- คอมโบไดร์ฟ (Combo Drive)สามารถอ่านและเขียนข้อมูลบนแผ่นซีดี และอ่านข้อมูลจากแผ่น 

     ดีวีด ี

- ดีวีดีอาร์ดับบลิวไดร์ฟ (Digital Versatile Re Writable Drive :DVD-RW Drive)สามารถอ่านและ
เขียนข้อมูลได้ท้ังซีดีและดีวีดี มีการระบุค่าความเร็ว เช่น 20x/12x/20x/8x 
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 (2) การเชื่อมต่อ จะมีการเช่ือมต่อเดียวกับHard disk ถ้าเป็นแบบติดต้ังภายใน ควรใช้แบบ IDE 
หรือ SATA ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับเมนบอร์ดท่ีเลือกใช้ ส่วนการติดต้ังภายนอก มีให้เลือกท้ังแบบ USB และ 
e-SATA 

 
 

รูปที่2.34  ออฟติคัลดิสก์ไดร์ฟ (Optical Disk Drive) 
 

 2.8 พาวเวอร์ซัพพลาย (Power Supply) เป็นอุปกรณ์ท่ีท าหน้าท่ีในการจ่ายกระแสไฟฟ้าให้กับช้ินส่วน
อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ซึ่งถ้าคอมพิวเตอร์มีอุปกรณ์ท่ีต้องต่อพ่วงจ านวนหลายช้ิน เช่น ฮาร์ดดิสก์ ซีดีรอม- 
ไดร์ฟ ดีวีดีไดร์ฟ ก็ควรเลือกพาวเวอร์ซัพพลายท่ีมีก าลังไฟเหมาะสม เพื่อให้สามารถจ่ายกระแสไฟได้เพียงพอ 
การพิจารณาเลือกซื้อพาวเวอร์ซัพพลาย ควรพิจารณาจาก 

 (1) ผู ผลิต เลือกพาวเวอร์ซัพพลายจากผู้ผลิตท่ีน่าเช่ือถือ มีก าลังวัตต์เต็ม มีการรับประกันการ
ใช้งาน 3-5 ป ี  

 (2) ก าลังไฟ ไม่ควรเลือกใช้พาวเวอร์ซัพพลายท่ีมีก าลังไฟมากเกินความจ าเป็น เพราะพาวเวอร์
ซัพพลายท่ีมีก าลังวัตต์สูงจะมีราคาแพง ควรเลือกพาวเวอร์ซัพพลายท่ีมีก าลังไฟเหมาะสมกับการใช้งานเป็นหลัก 

(3) ขั้วต่อ พิจารณาจากขั้วต่อแบบต่างๆ และจ านวนช้ิน ว่าเพียงพอต่อการใช้งานหรือไม่ 
(4) คุณภาพมาตรฐาน พิจารณาเรื่องคุณภาพ ดูท่ีมีเครื่องหมาย 80 Plus รับรอง มีการเลือกใช้ 

วัสดุท่ีมีคุณภาพสูง จ่ายไฟราบเรียบ และมีน้ าหนักค่อนข้างมาก 

 

 
 
 

รูปที่2.35 พาวเวอร์ซัพพลาย (Power Supply) 
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3. การจัดชุดคอมพิวเตอร์ให ตรงตามลักษณะการใช งาน 

 เครื่องคอมพิวเตอร์ในปัจจุบันได้พัฒนาเทคโนโลยีให้สามารถประมวลผลได้เร็วขึ้น แต่ราคาถูกลงกว่าแต่
ก่อนมาก การเลือกซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์มาใช้งานท าได้ง่าย มีให้เลือกหลากหลายรุ่น แต่ผู้ใช้งานควรพิจารณา
ว่าจะน าคอมพิวเตอร์มาใช้เพื่อท างานด้านใด เนื่องจากเครื่องคอมพิวเตอร์มีท้ังแบบท่ีใช้ได้กับงานทุกประเภท
หรืองานเฉพาะด้าน แม้ว่าราคาเครื่องอุปกรณ์ต่างๆจะถูกลง แต่ผู้ใช้ควรเลือกคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมกับการใช้
งานเพื่อให้คุ้มค่ากับจ านวนเงิน จากรายละเอียดท่ีผ่านมา ท าให้เรามีความรู้เกี่ยวกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ต่างๆ 
ช่วยให้เราสามารถเลือกใช้อุปกรณ์ท่ีจ าเป็นและเหมาะสมกับลักษณะงานท่ีท าอยู่ โดยในท่ีนี้ได้มี การจัดแบ่ง
ประเภทของงานต่างๆ ดังต่อไปนี้ 

1. ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับการใช้งานท่ัวไป หรืองานส านักงาน 
2. ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับโปรแกรมกราฟฟิกและงานออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ 
3. ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิกขั้นสูง 
4. ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับเล่นเกม 

เทคโนโลยีต่างๆเปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็วดังนั้นจึงจ าเป็นท่ีจะต้องรู้ถึงวิธีการเลือกซื้อท่ีถูกต้องและ
เหมาะสม เพื่อให้ตรงกับลักษณะงานท่ีจะน าไปใช้และพร้อมส าหรับอุปกรณ์ใหม่ๆท่ีจะเกิดขึ้นมาในอนาคต ก็คือ
ความคุ้มค่าต่อการลงทุนและก่อเกิดประสิทธิภาพสูงสุด และในการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะงาน 
ให้ค านึงถึงประโยชน์ใช้สอยและความคุ้มค่าเป็นส าคัญ โดยไม่ต้องส้ินเปลืองกับอุปกรณ์ท่ีเกินความจ าเป็น 

 การเลือกใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์เพื่อจัดชุดคอมพิวเตอร์ตามลักษณะงาน โดยแต่ละชุดจะแนะน าการ
เลือกใช้อุปกรณ์ โดยอ้างอิงจากอุปกรณ์เฉพาะท่ีมีวางขายและหาซื้อได้ท่ัวไปในปัจจุบัน 

 3.1 คอมพิวเตอร์ส าหรับการใช งานทั่วไป หรืองานส านักงาน 

 เป็นชุดคอมพิวเตอร์แบบประหยัด ท่ีไม่จ าเป็นต้องใช้ซีพียูสมรรถนะสูงมากนัก เหมาะกับการใช้
งานท่ัวไปท่ีเกี่ยวข้องกับงานพิมพ์เอกสาร การท่องอินเทอร์เน็ตท่ัวๆไป งานน าเสนอ และงานด้านการส่ือสาร
ข้อมูล ดังนั้นสามารถเลือกซื้อเครื่องท่ีมีราคาค่อนข้างถูก โดยอาจพิจารณาจากคุณลักษณะคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะ
ส าหรับการใช้งานท่ัวไปหรืองานส านักงาน ดังนี้ 
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ตารางที่2.2 รายการอุปกรณ์ท่ีน ามาประกอบเป็นชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานท่ัวไป หรืองานส านักงาน 
อุปกรณ์ รายละเอียดท่ีแนะน า 

ซีพีย ู
Intel: Pentium, Core i3, i5 หรือ AMD FX-4xxx, 
A4-xxxx และ A6-xxxx 

เมนบอร์ด ราคาประหยัดแบบมีชิป On Board เช่น ชิปแสดงผล, 
ชิปเสียง,ชิปเน็ตเวิกร์ก และอิ่นๆ 

หน่วยความจ าหลัก DDR-3 ความจุ 4 GB ขึ้นไป 
ฮาร์ดดิสก์ SATA-3 ความจุ 500GB ขึ้นไป 
เครื่องขับออปติคัล ใช้แบบ DVD/RW Drive ซึ่งอ่านและเขียนแผ่นได้ 
คีย์บอร์ด/เมาส์ คีย์บอร์ด 101 คีย์, ออปติคัลเมาส์ 
จอภาพ จอภาพ แบบ LED ขนาด 19 นิ้วขึ้นไป 
การ์ดจอภาพ ชิป On Board 
การ์ดเสียง ชิป On Board 
การ์ดเครือข่าย ชิป On Board 
เคส เคส แบบ ATX ไม่มีเพาเวอร์ซัพพลาย 
เพาเวอร์ซัพพลาย ขนาดก าลังไฟ 350 วัตต์ขึ้นไป 

 

 
รูปที่ 2.36 ตัวอย่างชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานท่ัวไป หรืองานส านักงาน 

(ท่ีมา: https://notebookspec.com/) 
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 3.2 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับโปรแกรมกราฟฟิกและงานออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ 

 ส าหรับลักษณะงานท่ีต้องใช้โปรแกรมกราฟฟิกเพื่อตกแต่งภาพท่ัวไป หรือโปรแกรมออกแบบส่ือ
ส่ิงพิมพ์ต่างๆ เช่น Photoshop, Illustrator, InDesign, CorelDraw และ PageMaker ฯลฯ ในขณะท างาน
อาจเรียกใช้โปรแกรมเหล่านี้ขึ้นมาท างานพร้อมๆกัน ดังนั้นการเลือกซื้อเครื่องจ าเป็นต้องใช้ซีพียูท่ีมีขีด
ความสามารถสูงขึ้น จะมีราคาอยู่ในระดับปานกลางถึงค่อนข้างสูง โดยอาจพิจารณาจากคุณลักษณะ
คอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะส าหรับโปรแกรมกราฟฟิกและงานออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ ดังนี้ 

 ตารางที่ 2.3 รายการอุปกรณ์ท่ีน ามาประกอบเป็นชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับโปรแกรมกราฟิกและงาน 
 ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ท่ัวไป 

อุปกรณ์ รายละเอียด 
ซีพียู Intel: Core i5 หรือ AMD: A8 หรือ A10 

เมนบอร์ด 
Intel: ชิปเซต H97 (Socket 1150) หรือ 
AMD: ชิปเซต A88X (Socket FM2+) 

หน่วยความจ าหลัก DDR-4 บัส 2400 ความจุ 4 – 8 GB 

ฮาร์ดดิสก์ 
SSD SATA-3 ความจุ 120 GB (ใช้ติดต้ัง
ระบบปฏิบัติการ) 
SATA-3 ความจุ 500 GB – 1TB 

เครื่องขับออปติคัล DVD/RW Drive 
คีย์บอร์ด/เมาส์ คีย์บอร์ด 101 คีย์, ออปติคัลเมาส์ 
จอภาพ จอภาพ LCD แบบ LED ขนาด 24นิ้ว 

การ์ดจอภาพ 
Intel: GTX750TI 
AMD: AMD R7 

การ์ดเสียง ออนบอร์ด 
การ์ดเครือข่าย ออนบอร์ด 
เพาเวอร์ซัพพลาย 400 – 500 วัตต์ 
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รูปที่2.37 ตัวอย่างชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับโปรแกรมกราฟฟิกและงานออกแบบสื่อสิ่งพิมพ ์

  
 
 

(ท่ีมา: https://notebookspec.com/) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

(ส ำหรับ 

AMD) 
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 3.3 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิกขั้นสูง 
 ส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิกขั้นสูง เช่น งานออกแบบ 3D แอนิเมช่ัน และการ Render ภาพ เช่น 
โปรแกรม Auto Cad, 3D Studio Max ฯลฯ ผู้ใช้ระดับจ าเป็นต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมีประสิทธิภาพสูงมี
สมรรถนะในการประมวลผลมากเป็นพิเศษ นอกจากต้องใช้ซีพียูประสิทธิภาพสูงแล้ว ยังคงต้องใช้การ์ดจอภาพ
ส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิก เพื่อให้งานแสดงผลกราฟฟิกมีความรวดเร็ว โดยอาจพิจารณาจากคุณลักษณะ
คอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิกขั้นสูงต่อไปนี้ 
 

ตารางที่2.4 รายการอุปกรณ์ท่ีน ามาประกอบเป็นชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิกขั้นสูง 
 

อุปกรณ์ รายละเอียด 
ซีพีย ู Intel: Core i7 หรือ AMD: FX 

เมนบอร์ด 
Intel: ชิปเซต H97 (Socket 1150) หรือ 
AMD: ชิปเซต AM3+ (Socket AM3+) 

หน่วยความจ าหลัก DDR-4 บัส 2400 (หรือสูงกว่า) ความจุขั้นต่ า 8 GB 

ฮาร์ดดิสก์ 
SSD SATA-3 ความจุ 120 – 240 GB (ใช้ติดต้ัง
ระบบปฏิบัติการ) 
SATA-3 ความจุ 1TB (จัดเก็บข้อมูล)ข้ึนไป 

เครื่องขับออปติคัล DVD/RW Drive หรือ Blu-Ray Drive 
คีย์บอร์ด/เมาส์ คีย์บอร์ด 101 คีย์, เลเซอร์เมาส์ 
จอภาพ จอภาพ LCD แบบ LED ขนาด 24นิ้ว 

การ์ดจอภาพ 
Intel: GTX750TI 
AMD: AMD R7 

การ์ดเสียง ออนบอร์ด หรืออาจใช้การ์ดเสียงคุณภาพ 
การ์ดเครือข่าย ออนบอร์ด 
เพาเวอร์ซัพพลาย 500 – 650 วัตต์ ขึ้นไป 
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รูปที่2.38 ตัวอย่างชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานประมวลผลกราฟิกข้ันสูง 
 
 
 

(ท่ีมา: https://notebookspec.com/) 
 

 
 
 
 
 
 

 3.4 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับเล่นเกม 
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 ในปัจจุบันอุปกรณ์คอมพิวเตอร์หลายชนิดด้วยกัน ท่ีทางผู้ผลิตได้ผลิตขึ้นมาเพื่อตอบสนองความ
ต้องการให้กับนักเล่นเกมโดยเฉพาะ เช่น เมนบอร์ดรุ่น Gaming ซึ่งเป็นรุ่นท่ีเหมาะกับน าไปใช้เพื่อการเล่นเกม 
รวมถึงคีย์บอร์ด เม ้าส์ และการ์ดจอ ผู้ท่ีต้องการเล่นเกมได้อย่างเต็มอรรถรสและไม่ติดขัด ต้องใช้เครื่อง
คอมพิวเตอร์ ท่ีมีคุณภาพ ท้ังความเร็ว ความจุ และมาตรฐานต่างๆ  โดยอาจพิจารณาจากคุณลักษณะ
คอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะส าหรับเล่นเกม ดังนี้ 
 

ตารางที่ 2.5 รายการอุปกรณ์ท่ีน ามาประกอบเป็นชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับเล่นเกม 
 

อุปกรณ์ รายละเอียด 

ซีพีย ู
Intel: Core i7 (รหัส K ต่อท้าย) หรือ 
AMD: A8 หรือ A10 

เมนบอร์ด 
Intel: ชิปเซต Z97 (Socket 1150) หรือ 
AMD: ชิปเซต A88X (Socket FM2+) 

หน่วยความจ าหลัก DDR-4 บัส 2400 (หรือสูงกว่า) ความจุขั้นต่ า 8 GB 

ฮาร์ดดิสก์ 
SSD SATA-3 ความจุ 120 – 240 GB (ใช้ติดต้ัง
ระบบปฏิบัติการ) 
SATA-3 ความจุ 1TB (จัดเก็บข้อมูล) 

เครื่องขับออปติคัล DVD/RW Drive หรือ Blu-Ray Drive 
คีย์บอร์ด/เมาส์ คีย์บอร์ดและออปติคัลเมาส์ (for Gaming) 
จอภาพ จอภาพ LCD แบบ LED ขนาด 24นิ้ว 

การ์ดจอภาพ 
Intel: GTX1060 
AMD: AMD RX480 

การ์ดเสียง ออนบอร์ด หรืออาจใช้การ์ดเสียงคุณภาพ 
การ์ดเครือข่าย ออนบอร์ด 
ล าโพง 2.1 แชนแนล หรือ 5.1 แชนแนล 
เพาเวอร์ซัพพลาย 650 – 800 วัตต์ 
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รูปที่ 2.39 ตัวอย่างชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับเล่นเกม 
 
(ท่ีมา: https://notebookspec.com/) 
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สรุปสาระส าคัญ 

 1. ส่วนประกอบภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ต่อพ่วง ประกอบไปด้วย จอภาพ เคส  แป้นพิมพ์ 
เม ้าส์ พอร์ตต่างๆ  ล าโพง  และเครื่องพิมพ์ 

 2. ส่วนประกอบภายในเครื่องคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย  ซีพียูหรือหน่วยประมวลผลกลาง  เมนบอร์ดหรือ
แผงวงจรหลัก ฮาร์ดดิสก์ การ์ดจอภาพหรือการ์ดแสดงผล  การ์ดเสียง  ออฟติคัลดิสก์ พาวเวอร์ซัพพลาย   

 3. การจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน  จัดแบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์ตามลักษณะงาน
ต่างๆได้ดังนี้ 

  3.1 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับการใช้งานท่ัวไปหรืองานส านักงาน  เป็นชุดคอมพิวเตอร์แบบประหยัด  

ท่ีไม่จ าเป็นต้องใช้ซีพียูสมรรถนะสูงมากนัก เหมาะกับการใช้งานท่ัวไป เช่น งานพิมพ์เอกสาร การท่อง
อินเทอร์เน็ตท่ัวๆไป งานน าเสนอ เป็นต้น 

  3.2 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับโปรแกรมกราฟฟิคและงานออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์  จ าเป็นต้องใช้ซีพียูท่ีมีขีด 

ความสามารถสูงขึ้น จะมีราคาอยู่ในระดับปานกลางถึงค่อนข้างสูง ลักษณะงานท่ีต้องใช้โปรแกรมกราฟฟิกเพื่อ
ตกแต่งภาพท่ัวไป หรือโปรแกรมออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ต่างๆ เช่น Photoshop Illustrator เป็นต้น 

  3.3 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับงานประมวลผลกราฟฟิกขั้นสูง  ใช้ซีพียูประสิทธิภาพสูง ต้องใช้การ์ด 

จอภาพส าหรับงานประมวลผลกรฟาฟิก เพื่อให้งานแสดงผลกราฟฟิกมีความรวดเร็ว เช่น งานออกแบบ 3D  
แอนิเมช่ัน และการ Render ภาพ เช่น โปรแกรม Auto cad, 3D Studio Max ฯลฯ 

  3.4 ชุดคอมพิวเตอร์ส าหรับเล่นเกมส์  ต้องใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณภาพ ท้ังความเร็ว ความจุ  

และมาตรฐานต่างๆ  
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 1/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

จุดประสงค์ เพื่อให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้เรื่อง การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรง 

  ตามลักษณะการใช้งาน 
ค าช้ีแจง ตอนที่1 จงตอบค าถามต่อไปนี้ให้ถูกต้องและสมบูรณ์ (คะแนนเต็ม 10 คะแนน) 
 

1. ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ท่ีเห็นได้จากภายนอก ประกอบด้วยอุปกรณ์ใดบ้าง (2 คะแนน)                  
........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  
......................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................... 
 

 2. พอร์ตท่ีใช้ส่งข้อมูลได้ความเร็วสูงสุด 5 Gbp โดยท่ัวไปนิยมใช้อุปกรณ์ต่อพ่วงจ าพวกFlash drive หรือ 
External Hard disk พอร์ตนี้มีช่ือเรียกว่าอะไร  (1 คะแนน)     
.........................................................................................................................................................................  
 3. บอกปัจจัยท่ีส าคัญในการเลือกซื้อซีพียู มา 2 ข้อ (1 คะแนน)          
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  

4. บอกปัจจัยท่ีส าคัญในการเลือกซื้อเมนบอร์ด มา 2 ข้อ (1 คะแนน)         
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  

5. บอกปัจจัยท่ีส าคัญในการเลือกซื้อแรม มา 2 ข้อ (1 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  
  
 
 

กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้  
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 2/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

6.ในการเลือกซื้อเมนบอร์ดและซีพียูท าไมจึงต้องจับคู่ซื้อให้ถูกต้อง (1 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................  
......................................................................................................................................................................... 
7.บอกปัจจัยท่ีส าคัญในการเลือกซื้อออฟติคัลดิสก์ไดร์ฟ มา 2 ข้อ (1 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  
8.บอกปัจจัยท่ีส าคัญในการเลือกซื้อการ์ดจอ มา 2 ข้อ (1  คะแนน)         
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  
9.บอกปัจจัยท่ีส าคัญในการเลือกซื้อพาวเวอร์ซัพพลาย มา 2 ข้อ (1 คะแนน) 
.........................................................................................................................................................................  
.........................................................................................................................................................................  
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 3/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 
 

ค าช้ีแจง    ตอนที่3 ให้นักเรียนจับคู่ข้อความที่อยู่ด้านซ้ายมือกับด้านขวามือที่มีความสัมพันธ์กันให้ 
                        ถูกต้อง (ข้อละ 1 คะแนน) 

 ...........1. เลือกดูท่ี Socket ว่าใช้กับยี่ห้ออินเทล  a. Hard disk 
    หรือยี่ห้อเอเอ็มดี   b. Ram 
………….2. เลือกดูท่ี From Factor   c. CPU 
………….3. ดูท่ี Slot หน่วยความจ าบนเมนบอร์ด d. Mainboard 
………….4. ขนาดความจุ 1 TB  e. VGA Card 
………….5. ชิปประมวลผลกราฟฟิก(GPU)  f. Sound Card 
………….6. จ่ายก าลังไฟ 450 วัตต์  g. Optical disk drive 
………….7. การเช่ือมต่อแบบ PCI Express x1 h. Monitor 
…………8.  ความเร็ว 52X32X52X  i. Printer 
…………9. มาตรฐานแบบ 101 ปุ่ม นิยมใช้งานกันท่ัวไป j. Lan Card 
………..10. หน่วยวัดความเร็วเป็น PPM  k. Power supply 
     l. Keyboard 
     m. Mouse 
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 4/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

                                           
 

ค าช้ีแจง     ตอนที่2  จงท าเคร่ืองหมาย ✓หน้าข้อความที่ถูกต้องที่สุด และท าเคร่ืองหมาย  
         หน้าข้อความที่ผิด 

...........1. เมนบอร์ดจัดเป็นส่วนประกอบภายนอกเครื่องคอมพิวเตอร์ 

...........2. จอภาพแบบ CRT พัฒนามาจากจอโทรทัศน์ โดยบริษัทไอบีเอ็มเป็นผู้ริเริ่มสร้างจอภาพ 

...........3. เคสคอมพิวเตอร์แบบ Mini Tower เป็นเคสท่ีได้รับความนิยมมากท่ีสุดในกลุ่มของผู้ประกอบ 
   เครื่องคอมพิวเตอร์ใช้เอง 
...........4. Security Keyboard เป็นคีย์บอร์ดท่ีสามารถป้องกันผู้ใช้งานแปลกปลอมท่ีแอบเข้ามาในระบบ 
...........5. หลักการท างานของเมาส์แบบใช้แสงจะใช้แสงส่องลงบนพื้นแล้วสะท้อนกลับมาท่ีตัวรับเพื่อการ 
   เล่ือนต าแหน่งของเมาส์ 
..........6. พอร์ต PS/2 ใช้ในการเช่ือมต่อไมโครโฟน 
..........7. ล าโพงท่ีมีซัฟวูฟเฟอร์คือชุดล าโพงท่ีมีล าโพงแยกซ้ายขวา 2 จุด และมีล าโพงเสียงทุ้มอยู่กลาง 
..........8. หน่วยวัดความเร็วในการพิมพ์ของเครื่องพิมพ์คือ PPM 
……….9. เครื่องพิมพ์ท่ีรวมเอาฟังก์ช่ันการท างานหลายๆอย่างเข้าด้วยกัน เช่น พิมพ์เอกสาร  ถ่ายเอกสาร 
   ส่งแฟกซ์ เป็นต้น เราเรียกเครื่องพิมพ์ชนิดนี้ว่าเครื่องพิมพ์ Plotter 
………10. พอร์ต D-SUB เป็นพอร์ตใช้ส าหรับเช่ือมต่อเครื่องคอมพิวเตอร์เข้ากับจอมอนิเตอร์ 
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 5/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

ค าช้ีแจง   ตอนที่4  เขียนชื่ออุปกรณ์คอมพิวเตอร์ ลงในช่อง                       (ข้อละ 1 คะแนน) 
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 6/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

ค าช้ีแจง  ตอนที่5 ให้นักศึกษาวิเคราะหข์้อมูลเฉพาะผลิตภัณฑ์ของอุปกรณ์แล้ว จงบอกว่าเป็น 

  คุณลักษณะเฉพาะของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ชนิดใด (ข้อละ 1  คะแนน) 

ข้อมูลเฉพาะของผลิตภัณฑ์ ชื่ออุปกรณ์ 
Brand: GIGABYTE   Model: Z370M DS3H  
CPU Support: Support for 8th Generation Intel® Core™ 
i7 processors/Intel® Core™ i5 processors/Intel® Core™ i3 
RAM: 4 x DDR4 DIMM sockets supporting up to 64 GB of 
system memory 

 
 

……………………………… 

Brand: AMD Ryzen  
Model: AMD Ryzen THREADRIPPER 1950X 
Socket: TR4 

- # OF CPU CORE: 16 
- # OF THREADS: 32 
- Frequency: 3.4 GHz 
- Turbo Frequency: 4.0 GHz 

 
 
 

……………………………… 

Brand: Blackberry    
Model: DDR3(1600) 4GB. 

………………………………… 

Brand: ESS        Model: SOUND 4-channel  
Interface: PCI  
Detail: Microphone Port: 1 Port LINEIN Port: 1 Port  
          LINE OUT Port: 2 Port MIDI/GAME Port: 1 Port 

 
…………………………………… 

quality printing with Ultra-high 6500 page yield (black ink) 
/ 5000 page yield (colour ink). Embedded front-access 
refill ink tank.   Refill Tank System 
Up to 12/6 ipm 
Up to 1,200 x 6,000 dpi 

 
 

………………………………………. 
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 7/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

ค าช้ีแจง  ตอนที่6  จงจัดชุดคอมพิวเตอร์ ในวงเงินที่ก าหนดให้ (คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
1. จงจัดสเปกชุดเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในงานส านักงานท่ัวไป ในงบประมาณไม่เกิน 12,000 บาท 
 พร้อมท้ังแจ้งแหล่งท่ีมาของข้อมูล  (10 คะแนน) 

อุปกรณ์ ยี่ห้อ/รุ่น ราคา 
ซีพีย ู   
เมนบอร์ด   
หน่วยความจ า(RAM)   
ฮาร์ดดิสก์   
เครื่องขับออฟติคัล   
คีย์บอร์ด/เมาส์   
จอภาพ   
การ์ดจอภาพ   
การ์ดเสียง   
การ์ดเครือข่าย   
เคส   
เพาเวอร์ซัพพลาย   
เครื่องพิมพ ์   

รวมราคา  
  

แหล่งที่มาของข้อมูล................................................................................................................................ 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 
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แบบฝึกหัดท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 หน้าท่ี 8/8 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 2/18 สัปดาห์ที่ 2/18 ชั่วโมงที่ 5-8/72 

 

2. จงจัดสเปกชุดเครื่องคอมพิวเตอร์เพื่อใช้ในงานกราฟฟิกผลิตส่ือส่ิงพิมพ์ ในงบประมาณไม่เกิน 
50,000 บาท (10 คะแนน) 

อุปกรณ์ ยี่ห้อ/รุ่น ราคา 
ซีพีย ู   
เมนบอร์ด   
หน่วยความจ า(RAM)   
ฮาร์ดดิสก์   
เครื่องขับออฟติคัล   
คีย์บอร์ด/เมาส์   
จอภาพ   
การ์ดจอภาพ   
การ์ดเสียง   
การ์ดเครือข่าย   
เคส   
เพาเวอร์ซัพพลาย   
เครื่องพิมพ ์   

รวมราคา  
 

แหล่งที่มาของข้อมูล................................................................................................................................ 

.................................................................................................................................................................. 

.................................................................................................................................................................. 
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ใบงานท่ี 2.1 หน่วยที่ 2 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะ
การใช้งาน 
ชื่องาน  ช้อปป้ิงแบบมืออาชีพ 

 

จุดประสงค์ 

1. บอกชนิดของส่วนประกอบภายนอก ภายใน ไม่น้อยกว่า 10 ชนิดได้ 

2. เลือกใช้ส่วนประกอบภายนอก ภายใน ตรงตามลักษณะการใช้งานได้ 

3. เลือกอุปกรณ์ต่อพ่วงตามลักษณะการใช้งานได้ 

คุณธรรม จริยธรรม เจตคติและค่านิยมท่ีพึงประสงค์ 

1. ความมีวินัยในการท างาน 

 2. ความรับผิดชอบในการท างาน 

 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 

แนวทางการปฏิบัติงาน 

 1. ใหผู้้เรียนแบ่งกลุ่มตามความสมัครใจ ออกเป็น 8 กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มเลือกประธานและ
เลขานุการ               

2. ให้แต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าส่วนประกอบภายในของเครื่องคอมพิวเตอร์  (ใช้วิธีจับสลาก) 

  กลุ่มท่ี 1 การเลือกซื้อซีพียู (CPU)   

  กลุ่มท่ี 2 การเลือกซื้อเมนบอร์ด (Mainboard) 

  กลุ่มท่ี 3  การเลือกซื้อแรม (RAM)   

  กลุ่มท่ี 4  การเลือกซื้อฮาร์ดดิสก์ (Hard disk)     

  กลุ่มท่ี 5  การเลือกซื้อการ์ดแสดงผล (VGA Card) 

  กลุ่มท่ี 6 การเลือกซื้อการ์ดเสียง (Sound Card) 

  กลุ่มท่ี 7 การเลือกซื้อออฟติคัลดิสก์ไดร์ฟ (Optical Disk Drive) 

  กลุ่มท่ี 8 การเลือกซื้อพาวเวอร์ซัพพลาย (Power Supply) 
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 3. ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาเอกสารประกอบการสอน หน่วยที่ 2 การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุด
คอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน ในหัวข้อท่ีได้รับมอบหมาย และศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมจากหนังสือ
และอินเตอร์เน็ต (เวลา 30 นาที) 

 4. ให้แต่ละกลุ่มระดมความคิด สรุปเนื้อหา ลงบนกระดาษ 

 5. ให้แต่ละกลุ่มส่งผู้แทนน าเสนอผลงาน ท่ีกลุ่มของตนได้รับมอบหมายหน้าช้ันเรียนในสัปดาห์
ถัดไป กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที 

 6. ผู้เรียนและครูร่วมกันอภิปราย ซักถาม และสรุปเนื้อหา 

 7. ผู้เรียนทุกคนบันทึกผลสรุป   

 8. ก าหนดส่งผลการปฏิบัติงาน สัปดาห์ถัดไป 

ประเด็นการประเมินผล (คะแนน 10 คะแนน เกณฑ์ผ่านร้อยละ 60  เท่ากับ 6 คะแนน) 

 1. จากผลงานท่ีเกิดจากการท ากิจกรรม   10  คะแนน 
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                   แบบประเมินการน าเสนอผลงานใบงานท่ี 2.1 
หน่วยที่ 2 

ชื่องาน ช้อปปิ้งแบบมืออาชีพ 
 

ช่ือเรื่องการน าเสนอผลงาน...............................................................................................กลุ่มท่ี........ 
ช่ือสมาชิก  1................................................................. 2......................................................... 
  3................................................................. 4......................................................... 
  5................................................................. 6......................................................... 
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนน 

หมายเหตุ 
5 4 3 

1 การเตรียมความพร้อม     
2 ความถูกต้องของเนื้อหา     
3 รูปแบบการน าเสนอ     
4 ความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม     
5 การตรงต่อเวลา     
6 ความสนใจของผู้ฟัง     

รวม     
คะแนนรวม   

 
 
 
          ลงช่ือ ...............................................ผู้ประเมิน 
                 (..............................................) 
         ............./.............../.............. 
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                   เกณฑ์การประเมินการน าเสนอผลงานใบงานท่ี 2.1 
หน่วยที่ 2 

ชื่องาน ช้อปปิ้งแบบมืออาชีพ 
 
การให้ระดับคุณภาพ 
1.  การเตรียมความพร้อม 
 5 คะแนน = มีการจัดเตรียมสถานท่ี ส่ือ/อุปกรณ์ไว้อย่างพร้อมเพรียง 
 4 คะแนน = มีส่ือ/อุปกรณ์แต่ขาดการจัดเตรียมสถานท่ี 
 3 คะแนน = ส่ือ/อุปกรณ์ไม่เพียงพอ 
2.  ความถูกต้องของเนื้อหา 
 5 คะแนน = มีสาระส าคัญครบถ้วน 
 4 คะแนน = สาระส าคัญไม่ครบถ้วน 
 3 คะแนน = สาระส าคัญไม่ตรงเนื้อหา 
3.  รูปแบบการน าเสนอ 
 5 คะแนน = มีรูปแบบการน าเสนอท่ีเหมาะสม มีการใช้เทคนิคท่ีแปลกใหม่ใช้ส่ือและ 
                         เทคโนโลยีประกอบการน าเสนอท่ีน่าสนใจ 
 4 คะแนน = มีเทคนิคการน าเสนอท่ีไม่แปลกใหม่ 
 3 คะแนน = เทคนิคการน าเสนอไม่เหมาะสม ไม่น่าสนใจ 
4.  ความร่วมมือของสมาชิกในกลุ่ม 
 5 คะแนน = สมาชิกทุกคนมีบทบาทและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
 4 คะแนน = สมาชิกส่วนใหญ่มีบทบาทและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
 3 คะแนน = สมาชิกส่วนน้อยมีบทบาทและให้ความร่วมมือเป็นอย่างดี 
5.  การตรงต่อเวลา 
 5 คะแนน = ด าเนินกิจกรรมได้ตามเวลาท่ีก าหนด 
 4 คะแนน = ด าเนินกิจกรรมได้ช้ากว่าเวลาท่ีก าหนด 
 3 คะแนน = ด าเนินกิจกรรมไม่แล้วเสร็จ 
6.  ความสนใจของผู้ฟัง 
 5 คะแนน = ผู้ฟังมากกว่าร้อยละ 80 สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 4 คะแนน = ผู้ฟังร้อยละ 70- 80 สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 3 คะแนน = ผู้ฟังน้อยกว่าร้อยละ 70 สนใจ และให้ความร่วมมือ 
 
หมายเหตุ   เกณฑ์การผ่าน  ผู้เรียนต้องได้คะแนนร้อยละ 60 ข้ึนไป 
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ใบงานท่ี 2.2 หน่วยที่ 2 

วิชา การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะ
การใช้งาน 
ชื่องาน  แผ่นพับสเปคคอมพิวเตอร์ 

 

จุดประสงค์ 

1. ค านวณและเลือกขนาดอุปกรณ์ต่อพ่วงท่ีเหมาะกับการใช้งานต่าง ๆ 

คุณธรรม จริยธรรม เจตคติและค่านิยมท่ีพึงประสงค์ 

1. ความมีวินัยในการท างาน 

 2. ความรับผิดชอบในการท างาน 

 3. ความเช่ือมั่นในตนเอง 

แนวทางการปฏิบัติงาน 

 1. ครูผู้สอนก าหนดงบประมาณให้ผู้เรียน เพื่อน าไปจัดชุดคอมพิวเตอร์ตามลักษณะงานท่ีครูก าหนด               

 2. ให้ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าส่วนประกอบภายในและภายนอกของเครื่องเอกสารประกอบการสอน 
 หน่วยท่ี 2 การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
 มอบหมาย และศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมจากหนังสือและอินเตอร์เน็ต (เวลา 120 นาที) 

 3. ให้ผู้เรียนน าข้อมูลท่ีได้จากการค้นคว้ามาจัดท าเป็นแผ่นพับ และพิมพ์เป็นเอกสารส่งครูผู้สอน 

 4. ผู้เรียนและครูร่วมกันอภิปราย ซักถาม และสรุปเนื้อหา 

 5. ก าหนดส่งผลการปฏิบัติงาน สัปดาห์ถัดไป 

ประเด็นการประเมินผล (คะแนน 10 คะแนน เกณฑ์ผ่านร้อยละ 60  เท่ากับ 6 คะแนน) 

 1. จากผลงานท่ีเกิดจากการท ากิจกรรม   9  คะแนน 

 2  จากการตรงต่อเวลา     1  คะแนน 
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                   แบบประเมินใบงานท่ี 2.2 
หน่วยที่ 2 

ชื่องาน แผ่นพบัสเปคคอมพิวเตอร์ 
 

ช่ือ..................................................................................................ห้อง.......................เลขท่ี....................... 
 

การออกแบบจัดวางสิ่งพิมพ์ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 
มีรูปแบบท่ีเหมาะสม 15  
ความเหมาะสมของกราฟฟิกและภาพประกอบส่งเสริมเนื้อหา 10  
พื้นท่ีท้ังหมดใช้อย่างมีประสิทธิภาพ 5  

รวมคะแนน 30  
เนื้อหา   
เนื้อหามีความน่าสนใจ 20  
ความถูกต้องของเนื้อหา 15  
ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 15  
มีการอ้างอิงถึงแหล่งข้อมูล 5  
ตัวสะกดและหลักไวยากรณ์ 5  

รวมคะแนน 60  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์   
ส่งงานตามก าหนดเวลา 10  

รวมคะแนน 10  
รวมคะแนนทั้งหมด 100  

         
 
        ผู้ประเมิน............................................... 
         (..............................................) 
          ............../.............../.............. 
 
 
**หมายเหตุ น าคะแนนมาค านวณเอาผลคะแนนเต็ม  9 คะแนน 
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เกณฑ์ในการตรวจใบงานที่ 2.2 

เกณฑ์ 
คุณภาพ 

ยอดเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
1. การออกแบบ(30) 

1.1 มีรูปแบบท่ี
เหมาะสม (15) 

มีรูปแบบท่ี
เหมาะสมมากท่ีสุด

(15) 

มีรูปแบบท่ี
เหมาะสมมาก 

(13) 

มีรูปแบบท่ี
เหมาะสมปาน

กลาง 
(11) 

มีรูปแบบท่ี
เหมาะสมน้อย 

(9) 

1.2 กราฟฟิกและ
ภาพประกอบ 

(10) 

กราฟฟิกและ
ภาพประกอบมี
ความเหมาะมาก

ท่ีสุด(10) 

กราฟฟิกและ
ภาพประกอบมี
ความเหมาะมาก

(8) 

กราฟฟิกและ
ภาพประกอบมี
ความเหมาะปาน

กลาง(6) 

กราฟฟิกและ
ภาพประกอบมี
ความเหมาะน้อย

(4) 
1.3 พื้นท่ีท้ังหมด

ใช้อย่างมี
ประสิทธิภาพ (5) 

พื้นท่ีท้ังหมดใช้
อย่างมี

ประสิทธิภาพมาก
ท่ีสุด(5) 

พื้นท่ีท้ังหมดใช้
อย่างมี

ประสิทธิภาพมาก
(4) 

พื้นท่ีท้ังหมดใช้
อย่างมี

ประสิทธิภาพปาน
กลาง(3) 

พื้นท่ีท้ังหมดใช้
อย่างมี

ประสิทธิภาพน้อย
(2) 

2. เนื้อหา (40) 
2.1 เนื้อหา

น่าสนใจ (20) 
เนื้อหาน่าสนใจ
มากท่ีสุด (20) 

เนื้อหาน่าสนใจ
มาก (18) 

เนื้อหาน่าสนใจ
ปานกลาง (16) 

เนื้อหาน่าสนใจ
น้อย (14) 

2.2 เนื้อหาถูกต้อง 
(15) 

เนื้อหาถูกต้องทุก
จุด (15) 

เนื้อหาผิดพลาด 1 
จุด (13) 

เนื้อหาผิดพลาด 2 
จุด (11) 

เนื้อหาผิดพลาด3 
จุด (9) 

2.3 ความสมบูรณ์
ของเนื้อหา (15) 

เนื้อหามีความ
สมบูรณ์ (15) 

เนื้อหาขาดความ
สมบูรณ์ 1 ส่วน 

(13) 

เนื้อหาขาดความ
สมบูรณ์ 2 ส่วน 

(11) 

เนื้อหาขาดความ
สมบูรณ์ 3 ส่วน 

(9) 
2.4 การอ้างอิงถึง
แหล่งข้อมูล(5) 

มีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล 

มากกว่า 5 แหล่ง 
(5) 

มีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล 

จ านวน 5 แหล่ง 
(4) 

มีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล 

จ านวน 4 แหล่ง 
(3) 

มีการอ้างอิง
แหล่งข้อมูล 

จ านวน 3 แหล่ง 
(2) 

2.5 ตัวสะกดและ
หลักไวยกรณ์(5) 

ใช้ตัวสะกดและ
หลักไวยากรณ์

ถูกต้องทุกจุด (5) 

ใช้ตัวสะกดและ
หลักไวยากรณ์
ผิดพลาด 1 จุด 

(4) 

ใช้ตัวสะกดและ
หลักไวยากรณ์
ผิดพลาด 2 จุด 

(3) 

ใช้ตัวสะกดและ
หลักไวยากรณ์
ผิดพลาด 3 จุด 

(2) 
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เกณฑ์ 
คุณภาพ 

ยอดเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ควรปรับปรุง (1) 
3. คุณลักษณะ(10) 
3.1 ส่งงานตาม
ก าหนดเวลา 

ส่งงานตาม
ก าหนดเวลา (10) 

ส่งงานเลย
ก าหนดเวลา 1 วัน 
(8) 

ส่งงานเลย
ก าหนดเวลา 2 วัน 
(6) 

ส่งงานเลย
ก าหนดเวลา 3 วัน 
(4) 

 
หมายเหตุ   เกณฑ์การผ่าน  ผู้เรียนต้องได้คะแนนร้อยละ 60 ข้ึนไป 
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                   แบบประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วย การเลือกใช้อปุกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรง 

ตามลักษณะการใช้งาน 
 
ค าช้ีแจง  ให้ท ำเครื่องหมำย ✓ ลงในช่องระดับคุณภำพตำมควำมเป็นจริง โดยก ำหนดน  ำหนัก 
            คะแนนดังนี   3  หมำยถึง ดี      2 หมำยถึง พอใช้     1 หมำยถึง ปรับปรุง 

รายการ 
ระดับคุณภาพ 

หมายเหตุ 
3 2 1 0 

1. ไม่ขำดเรียน      
2. เข้ำเรียนทันเวลำ      
3. แต่งกำยถูกต้องตำมระเบียบ        
4. กิริยำท่ำทำง กำรพูดจำสุภำพ เรียบร้อย      
5. เตรียมควำมพร้อมในกำรเรียน      
6. ใช้คอมพิวเตอร์ได้อย่ำงถูกต้อง      
7. ตั งใจฟัง ซักถำมปัญหำข้อสงสัย        
8. ปฏิบัติงำนด้วยควำมตั งใจและรอบคอบ      
9. ส่งงำนตำมก ำหนดเวลำ      
10. ศึกษำค้นคว้ำด้วยตนเอง      
11. ไม่ทุจริตในกำรสอบ      

คะแนนรวม      
คะแนนเฉล่ีย (10 คะแนน)   

 
 
                      ลงช่ือ...............................................ผู้ประเมิน 
                 (..............................................) 
         ............./.............../.............. 
 
 
 
 
 
 

 ผู้เรียนประเมินตนเอง 
 เพื่อนประเมิน 
 ครูผู้สอนประเมิน 
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                     เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
หน่วยที่ 2 ชื่อหน่วย การเลือกใช้อปุกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรง 

ตามลักษณะการใช้งาน 
 

พฤติกรรมที่แสดงออก เกณฑ์การให้คะแนน 
1. ไม่ขำดเรียน 3 ไม่ขำดเรียน   0 ขำดเรียน  
2. เข้ำเรียนทันเวลำ 3 เข้ำเรียนทันเวลำ   0 เข้ำเรียนไม่ทันเวลำ    
3. แต่งกำยถูกต้องตำมระเบียบ   3 แต่งกำยถูกต้องตำมระเบียบ   

0 แต่งกำยไม่ถูกต้องตำมระเบียบ   
4. กิริยำท่ำทำง กำรพูดจำสุภำพ เรียบร้อย 

    (1) แสดงกิริยำท่ำทำง สุภำพ เหมำะสม 

        กับกำลเทศะ 

   (2) พูดจำสุภำพ นุ่นนวล และมีหำงเสียง 

3 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ    
2 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ 
1 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 ไม่สม่ ำเสมอ  
0 ไม่เคยแสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2  

5. เตรียมควำมพร้อมในกำรเรียน 3 เตรียมเอกสำรประกอบกำรเรียน และอุปกรณ์ 
   คอมพิวเตอร์ ครบถ้วน 
2 เตรียมเอกสำรประกอบกำรเรียนแต่อุปกรณ์ 
   คอมพิวเตอร์ ไม่ครบถ้วน 
0 ไม่เตรียมเอกสำรประกอบกำรเรียนและอุปกรณ์ 
   คอมพิวเตอร์ไม่ครบถ้วน 

6. ใช้คอมพิวเตอร์ได้อย่ำงถูกต้อง  
   (1) เปิด-ปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ได้อย่ำง 

       ถูกวิธี 
   (2) เรียกใช้และออกจำกโปรแกรมอย่ำง 

       ถูกต้องและถูกวิธี 

3 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ    
2 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ 
1 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 ไม่สม่ ำเสมอ  
0 ไม่เคยแสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 

7. ตั งใจฟัง ซักถำมปัญหำข้อสงสัย   
   (1) ตั งใจฟังเมื่อครูอธิบำยในชั นเรียน 

   (2) รู้จักสังเกต และกล้ำซักถำมปัญหำ  
       ข้อสงสัยในส่ิงท่ีไม่เข้ำใจจำกครูผู้สอน  
       หรือผู้อื่น 

3 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ    
2 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ 
1 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 ไม่สม่ ำเสมอ  
0 ไม่เคยแสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 
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พฤติกรรมที่แสดงออก เกณฑ์การให้คะแนน 
8. ปฏิบัติงำนด้วยควำมตั งใจและรอบคอบ 

    (1) ท ำแบบฝึกหัด หรือใบมอบหมำยงำน  
        อย่ำงครบถ้วนสมบูรณ์ ด้วยควำม 
        ตั งใจและเป็นระเบียบเรียบร้อย 
   (2) ท ำแบบฝึกหัด ใบมอบหมำยงำน ด้วย 
        ตนเอง ไม่น ำผลงำนเพื่อนมำส่ง 

3 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ    
2 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 อย่ำงสม่ ำเสมอ 
1 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 ไม่สม่ ำเสมอ  
0 ไม่เคยแสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 

9. ส่งงำนตำมก ำหนดเวลำ 3 ส่งงำนตำมเวลำ   0 ไม่ส่งงำนตำมเวลำ    
10. ศึกษำค้นคว้ำด้วยตนเอง 

    (1) สำมำรถอธิบำย ตอบค ำถำมเรื่องท่ี 

        ไปศึกษำค้นคว้ำได้ถูกต้อง 

    (2) สำมำรถอ้ำงอิงแหล่งข้อมูลได้ถูกต้อง  
        น่ำเช่ือถือ 

3 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 ได้ถูกต้องครบถ้วน    
2 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 ได้ถูกต้องแต่ไม่ 
   ครบถ้วน    
1 แสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1หรือ 2 ได้ไม่ชัดเจน 
   เท่ำท่ีควร  
0 ไม่เคยสำมำรถแสดงพฤติกรรมตำมข้อ 1และ 2 ได้ 

11. ไม่ทุจริตในกำรสอบ 

    (1) ไม่น ำเอกสำรใด ๆ เข้ำไปในห้อง 
        สอบ 
    (2) ไม่ชะโงกหน้ำ หรือแอบดูเพื่อลอก 
        ข้อสอบของผู้อื่น 
    (3) ไม่ลอกงำนท่ีมอบหมำย หรือน ำ 
         ผลงำน ของผู้อื่นมำส่ง 

3 คะแนน ปฏิบัติตำมข้อ 1, 2 และ 3 
0 คะแนน ไม่ปฏิบัติข้อใดข้อหนึ่งใน 3 ข้อ 
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ค ำช้ีแจง  1. แบบทดสอบชุดนี้มีท้ังหมด 20 ข้อ เวลา 20 นาที 

   2. ให้นักศึกษาท าเครื่องหมาย (X) ทับลงบนตัวเลือกท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว 

เกณฑ์กำรประเมิน : ข้อละ 1 คะแนน  รวม 20 คะแนน 

------------------------------------------------------------ 
 

1. อุปกรณ์ส่วนใดของคอมพิวเตอร์เปรียบเสมือนกับสมองของมนุษย ์
        ก. แป้นพิมพ์และเมาส์    
 ข.โปรแกรม 
 ค.ซีดีรอม     
 ง.ซีพีย ู
 จ. แรม 
2. อุปกรณ์ในข้อใดเป็นหน่วยความจ าช่ัวคราวท่ีต้องอาศัยไฟเล้ียงในขณะท างาน 
  ก.รอม      
 ข.แรม             
 ค.ซีพียู      
 ง.แคช 
 จ. เมนบอร์ด 
3. ส่ิงส าคัญท่ีสุดในการเลือกฮาร์ดดิสก์มาใช้งานคือข้อใด 
 ก. สนับสนุนการท างานซีพียู 
 ข. สนับสนุนการท างานหน่วยความจ าแคช 
 ค. ราคา      
 ง. ท าด้วยพลาสติกช้ันดี 
 จ. ความจุข้อมูล  

 
 
 

 

แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยที่ 2 

วิชำ การประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์และติดต้ังซอฟต์แวร์ 
รหัสวิชา 3204-2001 

ระดับชั้น ปวส. 

ชื่อหน่วย การเลือกใช้อุปกรณ์และการจัดชุดคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามลักษณะการใช้งาน 
สอนคร้ังที่ 4/18 สัปดำห์ที่ 4/18 ชั่วโมงที่ 13-16/72 
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4. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีจัดอยู่ในหน่วยแสดงผลข้อมูลส าหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ 
    ก. ล าโพง       
 ข. คีย์บอร์ด 
    ค. ซีดีรอม        
 ง. สแกนเนอร ์
 จ. การ์ดเสียง 
5. หน่วยวัดการท างานของซีพียูตรงกับข้อใด 
 ก. GB     
 ข. Dpi 
 ค. GHz      
 ง.  PPR 
 จ. PPM 
6. ข้อใดเป็นบริษัทท่ีเป็นผู้ผลิตซีพียูท่ีใช้อยู่ในปัจจุบัน 
 ก. บริษัทเอเอ็มดี 
 ข. บริษัททรูคอร์ปเปอเรช่ัน 
 ค. บริษัทไมโครซอฟต์ 
 ง. บริษัทเอ็นวีเดีย 

 จ. บริษัทซัมซุง 

7. ข้อใดเป็นคุณสมบัติในการเลือกซื้อจอภาพมาใช้งาน 
 ก. ความเร็วในการเข้าถึงข้อมูล 
 ข. การรับประกันและการบริการหลังการขาย 
 ค. ความละเอียดและความคมชัด 
 ง. ความจุในการเก็บข้อมูล 
 จ. หน่วยความจ าแคช 
8. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้เก็บบันทึกข้อมูลของกล้องดิจิตอล 
    ก. แป้นพิมพ์ 
    ข. เมมโมรี่การ์ด 
 ค. แฟลชไดร์ฟ 
   ง. เครื่องพิมพ ์
 จ. ฮาร์ดดิสก์ 
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9. อุปกรณ์ในข้อใดท่ี ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมูลและค าส่ังมาใช้ในภายหลังจากปิดเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ โดย
ข้อมูลไม่สูญหาย 

 ก . RAM     
ข. Scanner 

 ค . Printer  
ง . Hard disk 

 จ. VGA Card 
10. ออปติคัลดิสก์ ท่ีบันทึกข้อมูลได้เพียงครั้งเดียวไม่สามารถเปล่ียนแปลงข้อมูลและไม่สามารถบันทึกข้อมูล
เพิ่มได้คือข้อใด 

ก. CD - RW    
ข . DVD Writer 
ค . CD - Rom  
ง.  DVD External 
จ . CD - R 

11. ข้อใดเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้เทคโนโลยีแบบเดียวกับเครื่องถ่ายเอกสาร ด้วยการยิงเลเซอร์ไปสร้างภาพบน
กระดาษหรือตัวอักษร ผลลัพธ์ที่ได้จะมีคุณภาพสูงเหมาะกับงานท่ีต้องการความคมชัดและสวยงาม  

  ก. สแกนเนอร์ 
  ข. เครื่องพิมพ์แบบเลเซอร์ 
  ค. เครื่องพิมพ์แบบพล็อตเตอร์ 
  ง. เครื่องพิมพ์แบบดอตแมทริกซ์ 
  จ. เครื่องพิมพ์แบบพ่นหมึก 
  
12. ถ้านักเรียนน าความรู้ไปประกอบอาชีพให้บริการเช่าอุปกรณ์ร้องเพลงคาราโอเกะ นักเรียนคิดว่าควร

เลือกใช้อุปกรณ์ต่อพ่วงในข้อใด 
  ก. Sound Card 
  ข. Graphic Card 
  ค. Wireless Card 
  ง. VGA Card 
  จ. SIM Card 
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13. ข้อใดเป็นช่องท่ีใช้ในการเช่ือมต่อเมาส์หรือคีย์บอร์ดเข้ากับคอมพิวเตอร์ 
  ก. พอร์ตอนุกรม (Serial Port)   
  ข. พรอ์ตขนาน (Parallel Port) 
  ค. พอร์ตวีจีเอ (VGA Port) 
  ง. พอร์ตพีเอสทู (PS/2 Port)  
  จ. PCI Slot 
14. แรมเป็นอุปกรณ์ท่ีต้องท างานร่วมกับอุปกรณ์ในข้อใด 
  ก. Hard disk 
  ข. VGA Card 
  ค. Mainboard 
  ง. Sound Card 
  จ. Ethernet Card 
15. ถ้าต้องการซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์ในราคาประหยัด เพื่อน าไปใช้งานด้านส านักงานท่ัวไป ข้อใดเป็นการ

เลือกท่ีถูกต้อง 
 ก. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD FX-8350  แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK 970 EXTREME3 
 ข. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD A10-7890K  แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASUS A88X-GAMER 
 ค. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Pentium  แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด MSI H81M-P33 
 ง. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i5   แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK H97M 
 จ. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD Ryzen5 แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK A320M-HDV 
16. ถ้าต้องการซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการออกแบบ 3D แอนิเมช่ัน ข้อใดเป็นการเลือกท่ีถูกต้อง 
 ก. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Pentium  แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด MSI H81M-P33 
 ข. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i3   แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด MSI H81M-P33 
 ค. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i5   แรม DDR3 ขนาด 4 GB เมนบอร์ด ASROCK H97M 
 ง. เลือกใช้ซีพียู ของ Intel Core i7   แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK H97M PRO4 
 จ. เลือกใช้ซีพียู ของ AMD Ryzen5 แรม DDR3 ขนาด 8 GB เมนบอร์ด ASROCK A320M-HDV 
17. ข้อใดไม่ใชบ่ริษัทผู้ผลิต Hard disk 
 ก. Western 
 ข. Asus 
 ค. Seagate 
 ง. Samsung 
 จ. Fujitsu 
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18. ข้อใดไม่ใชคุ่ณสมบัติในการเลือกใช้เมนบอร์ด 
 ก. Socket CPU 
 ข. Front Side Bus 
 ต. Connector 
 ง. Ram Slot 
 จ. Revision per minute 
19. ถ้าเรามเีครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใช้งานทางด้านงานเอกสาร แต่หากต้องการน ามาใช้งานทางด้านการ

ออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ เราควรเพิ่มอุปกรณ์ในข้อใดเป็นอันดับแรก เพราะเหตุใด 
 ก. เพิ่ม VGA Card เพราะ VGA Card เป็นอุปกรณ์ท่ีเพิ่มความเร็วในการแสดงผล 
 ข. เพิ่ม Monitor เพราะถ้ามีหน้าจอสองจอจะท างานได้เร็วขึ้น 
 ค. เพิ่ม Sound Card เพราะช่วยเพิ่มความเร็วในการประมวลผล 
 ง. เพิ่ม Ram เพราะเป็นอุปกรณ์ท่ีเพิ่มความเร็วในการแสดงผล 
 จ. เพิ่ม Hard disk เพราะช่วยเพิ่มเนื้อท่ีในเก็บข้อมูล 
20. ถ้ามีงบประมาณในการประกอบเครื่องคอมพิวเตอร์อยู่ 15,000 บาท เราควรตัดสินใจเลือกซื้ออุปกรณ์

ในข้อใดเป็นอันดับแรก 
 ก. Mainboard กับ VGA Card 
 ข. CPU กับ Mainboard 
 ค. RAM กับ CPU 
 ง. CPU กับ Hard disk 
 จ. Mainboard กับ RAM 
  

 


