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ระเบียบส ำนักคณะกรรมกำรกำรอำชีวศึกษำ 

 ว่ำด้วย กำรจัดกำรแข่งขันหมำกล้อม กีฬำอำชีวะเกมส์ ประจ ำปีกำรศึกษำ 2560 

************************************ 

 โดยทีเ่ป็นการสมควรวางระเบียบส านักงานคณะกรรมการอาชีวศึกษา ว่าด้วยการจัดการแข่งขันหมากล้อมในการ

จัดการแข่งขันกีฬาอาชีวะเกมส์ ระดับอาชีวศึกษาจังหวัด อาชีวศึกษาภาคและระดับชาติให้เป็นไปด้วยความเป็นระเบียบ

เรียบร้อยบรรลุวัตถุประสงค์ ของส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาจึงวางระเบียบว่าด้วยการจัดการแข่งขันหมาก

ล้อม กีฬาอาชีวะเกมส์ ครั้งที่ 12 พ.ศ. 2560 ไว้ดังต่อไปนี้ 

 ข้อ 1. ระเบียบนี้เรียกว่ำ “ระเบียบส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรอำชีวศึกษำ ว่ำด้วยกำรจัดกำรแข่งขันหมำก

ล้อม กีฬำอำชีวะเกมส์ พ.ศ. 2560 

 ข้อ 2. บรรดำระเบียบ หรือข้อบังคับที่ขัด หรือแย้งกับระเบียบนี้ให้ใช้ระเบียบนี้แทน 

 ข้อ 3. ในระเบียบนี้ ก ำหนดแนวทำงกำรจัดกำรแข่งขันตั้งแต่ ข้อ 4 เป็นต้นไป 

 ข้อ 4. คณะกรรมกำรด ำเนินกำรแข่งขัน 

 4.1 คณะกรรมการบริหารอาชีวะเกมส์ระดับชาติ ที่ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษามอบหมายให้มี

หน้าที่ควบคุมการแข่งขันหมากล้อม กีฬาอาชีวะเกมส์ ครั้งที่ 12 ที่ปรึกษาและควบคุมการแข่งขัน 

 4.2 ประธานฝ่ายกีฬาหมากล้อมของอาชีวศึกษาจังหวัด   ประธานกรรมการ 

       เจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์ 

 4.3 บุคคลที่อาชีวศึกษาจังหวัดเจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง  รองประธานกรรมการ 

 4.4 บุคคลที่อาชีวศึกษาจังหวัดเจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง  กรรมการ 

 4.5 บุคคลที่อาชีวศึกษาจังหวัดเจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง  กรรมการและเลขานุการ 

 4.6 บุคคลที่อาชีวศึกษาจังหวัดเจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง  กรรมการและผู้ช่วยเลขานุการ 

 ข้อ 5. คณะกรรมกำรพิจำรณำประท้วงเทคนิค 

 5.1 ประธานฝ่ายกีฬาหมากล้อมของอาชีวศึกษาจังหวัด   ประธานกรรมการ 

       เจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์   

 5.2 ผู้ควบคุมการแข่งขันที่อาชีวศึกษาจังหวัด     กรรมการ 

       เจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง 

 5.3 ผู้ควบคุมการตัดสินทีอาชีวศึกษาจังหวัด    กรรมการ 

       เจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง 

 5.4 บุคคลที่อาชีวศึกษาจังหวัดเจ้าภาพกีฬาอาชีวะเกมส์แต่งตั้ง  กรรมการและเลขานุการ 



 

 

 ข้อ 6. ข้อบังคับและกติกำกำรแข่งขัน 

 6.1 ให้ใช้ข้อบังคับส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา ว่าด้วยการแข่งขันกีฬาอาชีวะเกมส์ พ.ศ. 2556 

 6.2 ให้ใช้กติกาการแข่งขันหมากล้อมของสมาคมกีฬาหมากล้อมแห่งประเทศไทย 
 

 ข้อ 7. คุณสมบัติของผู้เข้ำร่วมกำรแข่งขัน 

 7.1 เป็นนักเรียน นักศึกษา ระบบปกติ และระบบทวิภาคี ระดับ ปวช. ปวส. ปทส. และ ปริญญาตรี 

สถานศึกษาสังกัดส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษาและได้ลงทะเบียนเรียน มีผลการเรียนไม่น้อยกว่า 1 ภาคเรียน 

 7.2 ต้องมีอายุตั้งแต่ 15 ปีขึ้นไป และไม่เกิน 22 ปี (ใช้ พ.ศ. ปัจจุบันลบด้วย พ.ศ. เกิด) 
 

 ข้อ 8. ประเภทกำรแข่งขันมี 8 ประเภท ดังนี้ 
  

ประเภททีม 3 คน ประเภทคู่ ประเภทบุคคล 
ประเภททีมชาย ประเภทคู่ชาย ประเภทบุคคลชาย 
ประเภททีมหญิง ประเภทคู่หญิง ประเภทบุคคลหญิง 
ประเภททีมผสม ประเภทคู่ผสม  

 

หมำยเหตุ - นักกีฬาไม่สามารถลงแข่งได้หลายประเภทการแข่งขัน (ไม่สามารถลงซ้ ามือได้) 

  - ประเภททีมผสม 3 คน (ประกอบด้วย ชาย 2 หญิง 1 หรือชาย 1 หญิง 2) 

    ให้นักกีฬาหญิงอย่างน้อย 1 คน อยู่ที่มือ 3 เสมอ หากมีนักกีฬาที่ไม่สามารถ ลงแข่งขันได้ 1  

   คน นักกีฬาทีมผสมที่เหลือต้องเป็นชาย 1 คน และหญิง (มือ 3) 1 คน จึงจะลงแข่งขันได้ 
 

 ข้อ 9. หลักเกณฑ์กำรคัดเลือก 

 9.1 ระดับภาค มีการแข่งขันระดับภาคท าการคัดเลือก ดังนี้ 

 9.1.1 ประเภททีม ท าการคัดเลือกให้เหลือเพียง ทีมชาย 3 ทีม ทีมหญิง 3 ทีม และทีมผสม 3 ทีม (27 คน) 

 9.1.2 ประเภทคู่ ท าการคัดเลือกให้เหลือเพียง คู่ชาย 3 คู่ คู่หญิง 3 คู่ และคู่ผสม 3 คู่ (18 คน) 

 9.1.3 ประเภทบุคคล ท าการคัดเลือกให้เหลือเพียง บุคคลชาย 3 คน และบุคคลหญิง 3 คน (6 คน) 

 หมำยเหตุ  แต่ละอาชีวศึกษาจังหวัด ส่งนักกีฬาเข้าคัดเลือกให้ได้ไม่เกิน 2 ทีม ประเภททีมชาย 2 ทีม (6 คน) 
ประเภททีมหญิง 2 ทีม (6 คน) ประเภททีมผสม 2 ทีม (6 คน) ประเภทคู่ชาย 2 คู่ (4 คน) ประเภทคู่หญิง 2 คู่ (4 คน) 
ประเภทคู่ผสม 2 คู่ (4 คน) ประเภทบุคคลชาย (2 คน) ประเภทบุคคลหญิง (2 คน) รวม 34 คน  
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       9.2 ระดับชาติ  มีการแข่งขันระดับชาติดังนี้ 
  9.2.1 น าอันดับ 1-3 ของแต่ละประเภทมาแข่งขันเพ่ือกาผู้ชนะเลิศ 
  9.2.2 จ านวนนักกีฬาเข้าร่วมการแข่งขัน 272 คน (นักกีฬา 255 คน + เจ้าภาพ 17 คน) 
 หมำยเหตุ  ให้สิทธิจังหวัดเจ้าภาพสามารถส่งนักกีฬาเข้าร่วมการแข่งขันระดับชาติได้ ประเภทละ 1 ทีม / 1 คู่ / 
1 คน (โดยที่จังหวัดเจ้าภาพยังมีสิทธิส่งทีมเพ่ือเข้าท าการแข่งขันระดับภาค) 
 

 ข้อ 10. วิธีกำรจัดกำรแข่งขัน 
 10.1 การแข่งขันในรอบแรกของแต่ละประเภท 
   10.1.1 จ านวนรอบการแข่งขันและระบบการแข่งขันที่ใช้  ให้ขึ้นอยู่กับจ านวนผู้เข้าร่วมการแข่งขันใน
แต่ประเภท  มีรายละเอียดดังนี้ 
   3-4 คน/ทีม  ให้แข่งขัน 3 รอบ ระบบพบกันหมด 
   5-6 คน/ทีม  ให้แข่งขัน 5 รอบ ระบบพบกันหมด 
   7-8 คน/ทีม  ให้แข่งขัน 4 รอบ ระบบ Swiss Pairing System 
   9-16 คน/ทีม  ให้แข่งขัน 5 รอบ ระบบ Swiss Pairing System 
   17 คน/ทีม ขึ้นไป  ให้แข่งขัน 6 รอบ ระบบ Swiss Pairing System 
    10.1.2  ในกรณี ใช้ ร ะบบ  Swiss Pairing System  หากมีที ม เข้ าร่ วมการแข่ งขั น ไม่ ครบคู่   
คณะกรรมการจัดการแข่งขันสามารถใส่ทีม “Ryc” เพ่ือให้จับคู่ได้ลงตัว 
    10.1.3  ผู้ชนะในแต่ละกระดานได้ 1 คะแนน  ผู้แพ้ได้ 0 คะแนน 
 10.2  การพิจารณาหาผู้ได้รางวัล  ของแต่ละประเภท 
    10.2.1  กรณีมีคะแนนเท่ากัน 2 คน/ทีม  ให้พิจารณาผลการแข่งขันของคู่กรณี  ผู้ชนะได้รางวัล 
    10.2.2  กรณีไม่เคยเจอกันมาก่อนให้ดูคะแนน SOS และ SOSOS  ตามล าดับเพ่ือหาผู้ได้รับรางวัล  
หากยังเท่ากันให้จับสลากหาผู้ได้รับรางวัล 
     10.2.3  กรณีคะแนนเท่ากัน 3 คน/ทีม  ให้พิจารณา SOS  และ SOSOS  ตามล าดับเพ่ือหาผู้ได้รับ
รางวัล 
     10.2.4  กรณีคะแนน SOS และ SOSOS  เท่ากัน หรือ แพ้ชนะกันเป็นงูกินหางให้จับสลากเพ่ือหาผู้
ได้รับรางวัล 
 10.3  ในแต่ละกระดานจะจับคู่แข่งขันกัน  โดยให้ผู้ที่มีคะแนนเท่ากัน  และยังไม่เคยแข่งขันกันมาก่อน  มา
พบกัน  ในกรณีที่ไม่สามารถหาคู่แข่งขันที่มีคะแนนเท่ากันได้  โปรแกรมคอมพิวเตอร์จะหาคู่แข่งขันตามระบบ  Swiss 
Pairing System ของโปรแกรม Macmahon 
 ข้อ  11. กติกำกำรแข่งขัน 
 11.1  ให้ผู้ชนะการเสี่ยงทายเป็นผู้เลือกสีหมาก (การเสี่ยงทายให้ใช้การก าเม็ดทายคู่ ทายคี่) 
 11.2  ให้ฝ่ายด าได้วางหมากเม็ดแรก  แต่ต้องลบแต้มต่อ 6.5 คะแนน ตอนนับคะแนน 
 11.3  ใช้กติกาการนับคะแนนแบบญี่ปุ่น หากมีปัญหาเรื่องเชลยให้ใช้การนับแบบจีน 
 11.4  การวางหมากห้ามทดลองหรือใช้นิ้วจิ้มดู เมื่อวางหมากจุดใดถือว่าวางจุดนั้นแม้ว่าจะยังไม่ ปล่อยมือ 



 11.5 ในกรณีทั้งสองฝ่ายคิดว่าจะท าแต้มไม่ได้แล้ว  ให้ผลัดกันลงในตา  Neutral  จนหมด และเมื่อทั้ง
สองฝ่ายบอก “ผ่าน” ถือว่าจบเกมส์ 
 11.6 แต่ละเม็ดจะใช้เวลาคิดนานเท่าใดก็ได้  โดยเวลาหลักที่ใช้รวมของแต่ละฝ่าย  ฝ่ายละ  35  นาที ใน
ระดับภาค ( 45 นาทีในระดับชาติ) หากฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งใช้เวลาหลักหมดแล้ว เกมส์ยังไม่จบจะต้องถูกบังคับให้เดิน  20  
เม็ด  ภายในเวลา  10  นาที  เช่นนี้เรื่อยๆ ไปจนกว่าจะจบเกมส์กระดานนั้น หากผู้แข่งขันไม่สามารถเดินหมาก  20 เม็ด 
ภายในเวลา 10 นาทีได้หมด  จะต้องถูกปรับเป็นฝ่ายแพ้ทันที 
 11.7 เมื่อเริ่มการแข่งขันแล้วฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง ยังไม่มาลงการแข่งขัน  กรรมการจัดการแข่งขัน  จะให้ฝ่าย
ที่มารอท าการแข่งขัน กดนาฬิกาจับเวลาทันที  ถ้าครบ 15 นาที แล้วอีกฝ่ายหนึ่งยังไม่มาแข่งขัน  ให้ถือว่าฝ่ายที่มารอท า
การแข่งขันเป็นฝ่ายชนะ  แต่ถ้าทันก่อนครบ  15  นาที  ก็อนุญาตให้ท าการแข่งขันได้แต่ต้องหักเวลาออกเท่ากับท่ีอีกฝ่าย
หนึ่งต้องรอ 
 11.8  ในกรณีที่ไม่มีนาฬิกาจับเวลา เมื่อเริ่มการแข่งขันให้ฝ่ายที่มาแข่งขันรออยู่ ถ้าครบ        15  นาที  
แล้วอีกฝ่ายหนึ่งยังไม่ลงแข่งขัน  ให้ถือว่าฝ่ายที่มารอเป็นฝ่ายชนะ ในกระดานนั้น แต่ถ้ามาทันก่อนครบ  15  นาที  ก็
อนุญาตให้ท าการแข่งขันได้  แต่ต้องหักเวลาออกเท่ากับที่อีกฝ่ายหนึ่งต้องรอ  
 11.9  กติกาการแข่งขันประเภทคู่  (Pair Go)  
  11.9.1  การเล่น  Pair Go จะเป็นการเล่นสองคน โดยผู้เล่นทั้งสองของแต่ละคู่เรียกว่า “Partncrs”  
  11.9.2  การนั่ง  ผู้เล่นแต่ละฝ่ายจะนั่งข้างคู่ผู้เล่นฝ่ายเดี่ยวกัน โดยหันหน้าเข้าหาคู่เล่นฝ่ายตรงข้าม  ให้
ตรงตามล าดับมือที่ได้วางไว้  และให้คงล าดับมือวางที่ได้วางไว้ตลอดการแข่งขัน 
  11.9.3  การวางหมาก  ผู้เล่นต้องปฏิบัติตามกฎวางล าดับหมาก  ครั้งนี้   
   1. ผู้เล่นทีม 1 มือ 1 วางหมากด า – ผู้เล่นทีม 2 มือ 1 วางหมากขาว 
   2. ผู้เล่นทีม 1 มือ 2 วางหมากด า – ผู้เล่นทีม 2 มือ 2 วางหมากขาว 
โดยวางหมากตามล าดับสลับกันไป 
  11.9.4  ระหว่างการแข่งขัน  ห้ามคู่นักกีฬาปรึกษา  หรือให้ค าแนะน ากัน  ไม่ว่าจะเป็นการพูดหรือ
แสดงท่าทางใดๆ 
 หมำยเหตุ  อนุญาตให้พูดคุยกันได้ในกรณี  บอกว่าถึงตาใครวางหมาก  หรือหารือกันว่าจะยอมแพ้หรือไม่  โดย
การยอมแพ้  ผู้เล่นจะต้องถามคู่ของตนก่อนว่าจะยินยอมหรือไม่ ซึ่งมีสิทธิ์ยอมหรือ หรือไม่ยอม 

11.9.5 การยอมแพ้  ผู้เล่นสามารถท าได้ก็ต่อเมื่อถึงตาตนเอง  และคู่ของผู้เล่นไม่สามารถบอกยอมแพ้ 

แทนกันได้ 
  11.9.6 การท าผิดกฎ (การวางหมากผิดล าดับ) 
  11.9.6.1 เมื่อมรการประท้วงว่ามีการวางหมากผิดล าดับ  ตามที่ก าหนดไว้ในข้อ 11.9.3  
กรรมการจะหักคะแนนฝ่ายที่วางหมากผิดล าดับ ดังนี้ 
  11.9.6.1.1 ผิดครั้งที่ 1 หัก 3 คะแนน 

    - ถือว่าหมากเม็ดนั้นเป็นหมากท่ีถูกต้องของผู้เล่นมือนั้น 

    - ให้อีกฝ่ายหนึ่งที่อยู่ล าดับถัดไปจากมือนี้ เป็นผู้วางหมาก 
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  11.9.6.1.2 ผิดครั้งที่ 2 หัก 5 คะแนน 

    - ถือว่าหมากเม็ดนั้นเป็นหมากท่ีถูกต้องของผู้เล่นมือนั้น 

    - ให้อีกฝ่ายหนึ่งที่อยู่ล าดับถัดไปจากมือนี้ เป็นผู้วางหมาก 

  11.9.6.1.3 ผิดครั้งที่ 3 ปรับแพ้ทันที 
   11.9.6.2 เมื่อมีการวาวงผิดล าดับ ตามที่ระบุในข้อ 11.9.3 แต่ไม่มีการประท้วงในทันที ให้ถือว่า
ไม่มีการเล่นผิดล าดับ 

  11.9.7 ถ้าจับได้ว่ามรการปรึกษากันระหว่างคู่ ปรับแพ้ทันที 
  11.9.8 เกมส์จะหยุดเมื่อมีการขอผ่านติดต่อกัน 2 ครั้ง 

  11.9.9 การตัดสินของคณะกรรมการจัดการแข่งขันถือเป็นที่สิ้นสุด 

  11.10 กติกาการแข่งขันประเภททีม 

   11.10.1 การแข่งขันประเภททีม จะเป็นการเล่น 3 กระดาน โดยประกอบด้วยผู้เล่น “มือ 1” 
“มือ 2” และ “มือ 3” ซ่ึงต่างเล่นในกระดานของตนเอง กับผู้เล่นทีมฝ่ายตรงข้าม 

   11.10.2 การประกบคู่การแข่งขัน ปฏิบัติดังนี้ 
     - กระดานที่ 1 มือ 1 ฝั่งด า เล่นกับมือ 1 ฝั่งขาว 

     - กระดานที่ 2 มือ 2 ฝั่งด า เล่นกับมือ 2 ฝั่งขาว 

     - กระดานที่ 3 มือ 3 ฝั่งด า เล่นกับมือ 3 ฝั่งขาว 

   11.10.3 ให้คงล าดับมือวางที่ได้วางไว้ตลอดการแข่งขัน 

   11.10.4 ผลการแข่งขันประเภททีม ดูจากผลการแข่งขันของการประกบคู่ตามที่ก าหนดไว้ในข้อ 
11.10.2 ทีมฝ่ายใดมีผลชนะ 2 กระดาน ให้ทีมฝ่ายดังกล่าวนั้นเป็นผู้ชนะ 

 ข้อ 12. ข้อปฏิบัติในกำรแข่งขัน 

   12.1 ผู้ฝึกสอนห้ามสอนนักกีฬาระหว่างการแข่งขัน 

   12.2 ระเบียบปฏิบัติในการแข่งขัน ให้เป็นไปตามข้อก าหนดในการแข่งขันของสมาคมกีฬาหมากล้อมแห่ง
ประเทศไทย 

   12.3 ห้ามผู้ชมการแข่งขัน ส่งเสียงดัง และรบกวนสมาชิกผู้เข้าแข่งขัน 
 ข้อ 13. กำรแต่งกำยของนักกีฬำ 
  นักกีฬาต้องแต่งกายสุภาพ  เรียบร้อย หรือใส่ชุดนักศึกษา ที่มีเครื่องหมายบ่งบอกว่าเป็นนักกีฬา  ของ
วิทยาลัยที่ตนสังกัด  ห้ามสวมกางเกงยีนส์  หรือกางเกงที่มีลักษณะคล้ายกางเกงยีนส์  และห้ามสวมรองเท้าแตะโดย
เด็ดขาด   
 ข้อ 14. รำงวัลกำรแข่งขัน (ระดับภำค) 
  ส าหรับผู้ชนะในแต่ละประเภทของการแข่งขัน  มีดังนี้ 
   อันดับที่  1   เหรียญชุบทอง  และประกาศนียบัตร  1  รางวัล 
   อันดับที่  2 เหรียญชุบเงิน  และประกาศนียบัตร  1  รางวัล 
   อันดับที่  3  เหรียญชุบทองแดง  และประกาศนียบัตร  1  รางวัล 
   ผู้ฝึกสอนดีเด่น  ประกาศนียบัตร     1  รางวัล 



 ข้อ 15. รำงวัลกำรแข่งขัน  (ระดับชำติ) 
  ส าหรับผู้ชนะในแต่ละประเภทของการแข่งขัน  มีดังนี้  
   อันดับที่  1   เหรียญชุบทอง  และประกาศนียบัตร  1  รางวัล 
   อันดับที่  2 เหรียญชุบเงิน  และประกาศนียบัตร  1  รางวัล 
   อันดับที่  3  เหรียญชุบทองแดง  และประกาศนียบัตร  1  รางวัล 
   ผู้ฝึกสอนดีเด่น  โล่รางวัล และประกาศนียบัตร   1  รางวัล 
 
 ข้อ  16. หลักเกณฑ์กำรพิจำรณำ 
  รางวัลผู้ฝึกสอนดีเด่นพิจารณาจากจ านวนรางวัลของนักกีฬา  โดยเรียงล าดับตามความส าคัญของล าดับ
เหรียญ (ประเภทบุคคล  ประเภทคู่  ตามล าดับ) 
  ทั้งนี้หากจ านวนรางวัลทั้งหมดเท่ากันจะพิจารณาจากจ านวนกระดานที่แข่งขันให้คณะกรรมการบริหาร
อาชีวะเกมส์  ระดับชาติ  บริหารจัดการให้เป็นไปตามระเบียบนี้ 
 
 

 

 

 

 

 


